
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

『人族と蛮族』けーてん

ハイマン

魔導師

13

300

デジャヴ、魔法の申し子

？？？ 10

蛮族と間違われたことがある
目標としている人がいる
告白されたことがある

6

6

15

2 1 9 1

1 1 8 1

10 2 18 3

5 17 28 4

6 22 43 + 1 7

3 11 29 4

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/サカロス

フェアリーテイマー

エンハンサー

ライダー

10

13

7

2

5

6

ルーンマスター

魔法拡大/数

防具習熟/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

魔力強化

武器習熟A/スタッフ

防具の達人

魔法拡大/確実化

IB34

226

222

IB32

IB32

IB31

IB32

IB38

交易共通語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベアー

メディテーション

スフィノレ

遠隔指示

探索指令

HP強化

▽騎獣の献身

特殊能力開放

HP超強化

0

0

0

0

ディヴァインスキン

マナタイトホプライトシールド

18

18

1

1

10

5

3

19

バトルアックス

スパイラルホワイトロッド
魔法ダメージ＋2、鞘へ収納可能

1H両

1H

16

6 1

0

1

11 0 21

12 1 6

3 10 30 1 19 69

13/× 0 17 17 125

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

10

13

10

7

2

21

24

24

18

13

勇者の証(心)

こうもりの耳飾り

宝石ケース

ポーションインジェクター

聖印

知性の指輪

ブラックベルト

ディスぷれさーガジェット/マナリング

知性の指輪

シン式魔術指南書

光2闇2

インドミタブルポーションin

マナリングの方を専用化

絵師5　作家5　(描いた作品は下で補足)
『今は旧き地獄の底、叶うなら……唯ひとりの喝采を。……戦うために』
『私が刻む物語は……私のための物語』

カルゾラル地方で命を落とした魔剣『命を扱う禁書』の魂がハイマンとして転生した。
現在の名は『アリス＝ストール＝ブックランド』だが、けーてんと名乗る事が多い。

カルゾラル地方での最期
自分のマスターはカルゾラル地方にある一つの藩を統一し、藩王となった。人族と友好条約を結び、人族奴隷の独り立ち支援システム等を作
り上げてより良い環境を目指していた。
事実、昔に比べれば人族から見ても、蛮族から見ても過ごしやすくはなったと思う。戦いが減ったわけではなく、戦いについては推奨すらさ



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

『人族と蛮族』けーてん

冒険者セット

保存食x5

叡智の腕輪x5

知性の指輪x6

5点魔晶石x20

7点魔晶石x5

魔香草x10

シアンの銀貨袋

シアンの奇跡の首飾り

人形x100

熱狂の酒x3

インドミタブルポーションx5

可愛いお着換えx4

騎獣専有証『ヒポポタマス』

騎獣用甲冑

＝＝＝消耗品＝＝＝

x2

500Gアイテムx14

100Gアイテムx6

熱狂の酒x6

シンさんブックスx2

人形x6

７魔x2

216244

コネ:リオン

鎧専用化(喪失中)

鎧専用化(喪失中)

称号取得:蛮族

称号取得:人族

コネ:アーキマン

名誉蛮族

10

50

50

50

50

50

10

10

50

10

10

10

250

50

30

100

100

50

20

30

50

97 887
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