
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ストレイン

ナイトメア

戦士

13

1000

異貌、弱点[水氷、銀+2]

男 20

大きな失敗をしたことがある
同じ夢を何度も見ている
体のどこかに刺青がある

7

15

8

7 6 20 3

8 5 -6 14 2

6 11 32 + 2 5

5 8 28 4

6 14 28 + 2 5

6 9 23 3

ファイター

コンジャラー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

13

9

3

9

8

1

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/ソード

魔力撃

武器習熟S/ソード

全力攻撃

魔力撃強化

頑強

超頑強2122

3143

2122

2123

2123

IB31

IB39

IB31

IB36

IB32

IB29

IB29 エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ストロングブラッド

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

リカバリィ

クリティカルレイ

13 16 15 18

0

0

0

マナタイト加工魔法のプレートアーマー 24 -2

13

9

1

11ファイター

イグニダイト加工魔法のクレイモア

イグニダイト加工魔法のクレイモア
魔法の発動体化、イグニダイト加工、魔法の武器+1加工

魔法の発動体化、イグニダイト加工、魔法の武器+1加工

1H両

2Ｈ

26 1

26 1

17

17

10 22 41

10 22 51

3 21 63 13 11 114

0/× 5 18 17 50

操霊魔法 9 14

決死の鉢巻

石人の耳飾り

ポーションインジェクター

野伏のドミネーターズマント

筋力増強の腕輪

多機能ブラックベルト

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

ディスプレイサーガジェット

知力増強の腕輪

血晶石の腹帯

小熊の爪（ディスプレイサー）

敏捷-6、防護点+1

ヒーリングポーション　セット

生命・精神抵抗力判定、生死判定に+1

防護点+1

移動力+5

マッスルベアーの効果+1

▽一般技能▽
狩人Ｌｖ3…野宿の際に使っていた技術と経験に基づいた技能。
兵士Ｌｖ3…冒険者を一度引退した際、経験した働き口の知識。
農夫Ｌｖ2…上記の仕事を辞めた後、実家で一人暮らししていた際の仕事。
木こりＬｖ2…上記と同じく、一人暮らしの際の仕事。

▽設定▽
かつて冒険者だった男の、一つの結末である姿。
主だった仲間との冒険の末、蛮族によって殺された事によって彼の人生は否定される。
一人の神官は戻らず、一人の遺体は行方不明になり、一人の従者は記憶を失い、一人の仲間は冒険から身を引いた。
残された彼にとって、冒険は自分にとって身の程を知るものだったという教訓でしかなかった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ストレイン

▼一般アイテム類▼

冒険者セット

保存食（1週間分）

救命草x20

ヒーリングポーションx15

ケーキ代

魔香草x20

3点マナチャージクリスタルx2

▼装備品処理

バスタードソード売却

スプリントアーマー売却

フランベルジュ売却

野伏のドミネーターズマント

石人の耳飾り

筋力増強の腕輪

器用増強の腕輪

知力増強の腕輪

ポーションインジェクター

アルケミーキット

マテリアルカード金Ｂ級x10

マテリアルカード金Ａ級x20

多機能ブラックベルト

決死の鉢巻

生活費5キャップ

強く魔化された樫の枝

虎目石の鋲（小）

虎目石の金鋲（小）

尖晶席の角（小）

マナタイト加工魔法のプレートアーマー

イグニダイト加工魔法のクレイモア

生活費7キャップ

生活費9キャップ

生活費11キャップ

生活費13キャップ

韋駄天ブーツ

ディスプレイサーガジェット

小熊の爪

血晶石の腹帯

137269

《コネクション・称号》

リオン・マグナ《顔見知り》

ノーザン《顔見知り》

ルル《顔見知り》

リュウゼン《顔見知り》

”境界の探偵”ショウ《顔見知り》

ダークドワーフとのコネ

《流派・秘伝》

アゴウ重鎚破闘術

重破・骨喰み

轟破・地断ち

禍津・罪打ち

ライロック魔刃術

10

10

10

10

5

100

50

20

30

20

50

20

20

150

20

20

50

20

30

50

50

50

50

20

30

20

495 1410
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