
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アレン・マグラス

ナイト

バートル / テイマー モンク

ヒューリン

騎士

18

男性

20歳

没落

逃亡

31
10
2

12

33
11
2

13

28
9
2

11

8
2
0

2

9
3
0

3

9
3
2

5

9
3
0

3

202

125

6

ウーツスピア[16/両/20]
クマーラの盾[13/12/15]
ライオンマスク[17/7/10]

剛神の鎧[18/18/18]
トリックマント

豪傑の証

ライトニングライド+シールドスラム+ハイパーシールド+ブーストダッシュ+サジタリウス+マシンアーマー+ホースマンシップ
雷龍+クマーラの盾+ライオンマスク+剛神の鎧+リムブースト・メタル+リムブースト・リフレックス+戦士の環+ムガ＝モリの角笛

至近 0 23 0 0 0 -2 0
15 10 -1

-1 10 0
-2 18 0

5
1 5
13 0 11 0 5 14 17
3 12 4 2 16 12 27
1 22 3 3 2 2 25
18 57
18 34 15 58 33 25 69

4 5 5

3 3 6 2
13 3 16 2
3 3 6 2
2 3 5 2
2 3 5 2

森林冒険者セット
異次元バッグ
ベルトポーチ

ポーションホルダー
小道具入れ

ランチボックス
矢筒

ウェポンケース
ドロップポーチ

戦士の環
ムガ＝モリの角笛

従者の手綱
リムブースト・メタル
リムブースト・リフレックス

伝心の人形
キャップライト

0 074

8

プロビデンス

バッシュ

アームズマスタリー：槍

インデュア

ソウルバスター

バタフライダンス

カバーリング

カバームーブ

シールドスラム

ボルテクスアタック

コンパニオン

ライトニングライド

ベストルート

ランナバウト

クイックドリンク

★

3

★

★

★

★

★

1

★

★

★

5

5

★

1

-

4

-

5

-

-

2

4

-

-

-

-

3

5

3

パッシブ

メジャー

パッシブ

効果参照

自動

パッシブ

DR直前

カバーリング

パッシブ

効果参照

アイテム

パッシブ

セットアップ

マイナー

ムーブ

-

武器

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

20ｍ

-

-

自身

単体

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

命中

-

自動

-

-

自動

自動

-

自動

-

-

自動

自動

自動

-

-

-

-

1SN/1

-

1M/1

1S/SL

-

1SN/1

-

-

-

1S/1

1S/SL

キャラクターメイク時にフェイト+1する。

武器攻撃のダメージに+[(SL)D]する。

「種別：槍」の命中判定に+1Dする。

バットステータスを受けた直後に使用。その時受けたバッドステータスを全て回復する。

攻撃のダメージを受けた直後に使用。そのHPダメージと同じだけ攻撃を行った対象にHPロスを与える。

回避判定に+1Dする。

行動済みにならずに対象にカバー

カバーリングの「射程：20ｍ」に変更する。

白兵攻撃のダメージに+［装備している盾の重量］する。

「対象：単体*」、ダメージに+[CL×10]する。

バートル専用の「種別：乗り物」を1つ取得する。

騎乗状態時、【行動値】と【移動力】に+［（SL×2）+2］

ラウンド終了まで【移動力】に+［SL×5］

メインプロセスで行う武器攻撃を「対象：範囲（選択）」

「種別：ポーション、食糧」のアイテムを1個使用する。

＜戦闘メモ＞
騎乗状態＆コールサーバント時データ
回避判定　5D+15（期待値：32.5）
命中判定　4D+18（期待値：32）
トリックマントでバッシュ＆ストラグル　命中:+2 攻撃：3D+2D＝5D 
従者の手綱でコールサーバントのダメージに+1D→合計+5D

プレパレイション+コールサーバント＆マスターテイマー＆ライドオン+ベストルート（MP消費：4+10+3＝17）
ヘビーアタック+ストラグルクラッシュ+ラッシュ×2+ホースバトラー（MP消費：8+10+6×2+10＝40)
命中　4D+18（期待値：32）
ダメージ　57+20+(69+5+25)+5D+5D+5D＝15D+176（期待値：228.5ダメージ）
2発目　15D+176+2D＝17D+176（期待値：235.5ダメージ）

ランナバウトorポーション使用時
57+(69+5+25)+5D+5D+5D＝15D+156（期待値：208.5ダメージ）

ホースバトラー
命中　4D+16+1（期待値：31）
ダメージ　1D+5D+54＝6D+54（期待値：75の貫通ダメージ）

＜設定＞
ヴァンスター帝国の都市ラクレールで代々騎士の名家であったマグラス家の嫡男。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アレン・マグラス ライトマニューバ

プレパレイション

レイザーシャープ

ラッシュ

ブーストダッシュ

ライディング

ハイパーシールド

ヘビーアタック

ホースバトラー

スタンドタフ

インバルネラブル

ストラグルクラッシュ

サジタリウス

パワーアーム

コールサーバント

マスターテイマー

ウェポンエキスパート：槍

ライドオン

シュミラクラム

サーバントアライブ

トライヒット

アラウンドカバー

★

★

★

★

5

★

★

★

1

★

★

★

1

★

4

1

★

1

★

1

★

1

-

6

-

6

-

-

-

8

10

-

-

10

-

-

10

-

-

-

10

-

15

4

パッシブ

セットアップ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

効果参照

パッシブ

DR直後

メジャー

パッシブ

パッシブ

メジャー

セットアップ

パッシブ

〈コールサーバント〉

DR直後

効果参照

メジャー

〈カバーリング〉

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

-

自動

-

自動

-

-

-

自動

自動

-

自動

自動

-

-

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

1M/1

-

1SN/1

-

-

-

-

1S/SL

-

-

1S/1

1S/SL

1SN/1

1SN/SL

騎乗状態時、回避判定に+1Ｄする。

「タイミング：セットアップ」のスキルを2つ使用する。ただし、1つはバートルのスキルでなければならない。

武器攻撃のダメージに+1Dする。

騎乗状態時のみ使用可能。白兵攻撃と同時に使用し、ダメージに+【移動力】する。

騎乗状態時、【移動力】に+［SL×3］する。

騎乗状態時、あらゆる命中判定と回避判定に+1Dする。

【魔法防御力】に+［装備している盾の【物理防御力】］

白兵攻撃のダメージに+［装備している武器の重量］する。

騎乗状態時のみ使用可能。メジャーアクション終了後に特殊攻撃を行う。命中判定は【器用】判定に+1Dした値となり、ダメージは[(SL)D+CL×3]の貫通ダメージとなる。

騎乗状態時、スリップにならない。

受けるダメージを0に変更する。

〈バッシュ〉による攻撃を同じ「単体*」に2回行う。2回目は攻撃に+[2D]する。

騎乗状態時、あらゆる判定の達成値に+[SL+2]となる。

「装備部位：両」の武器を片手で持つことができる。

所持者が行う攻撃に+[(SL)D]するサーバントを呼び出す。

セットアップで〈コールサーバント〉を使用する。

槍のダメージに+2Dする。

騎乗状態となり、移動力に+[SL×5]する。

受けるダメージに-[CL×5]、携帯しているサーバントは失われる。

テイマーのスキルでサーバントが失われるとき、そのサーバントが失われることはない。

白兵攻撃を3回行う。「対象：単体*」となる。

同じエンゲージにカバーリングが行える。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アレン・マグラス エンラージリミット

インミューンウェイト

トレーニング：筋力

インテンション

マシンリム

スピードアタッカーⅠ（女王の誓いで封印）

スピードアタッカーⅡ

スピードアタッカーⅢ

マシンアーマー

イクイップリミット

フックダウン

ホースマンシップ

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

アサルトダッシュ

ベアトラップ

キャッチアウト

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

8

-

5

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

フリー

効果参照

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3Sq

-

視界

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

直線（選択）

自身

自身

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

-

-

自動

-

-

-

命中

-

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1S/1

-

-

-

1SN/1

-

1SN/SL

重量制限が【筋力基本値】の2倍となる。

防具の「移動修正」が0未満の場合、「移動修正±0」に変更する。

【筋力基本値】+3

【最大MP】に+CL

【筋力基本値】、【器用基本値】、【敏捷基本値】に+1

フェイト1点消費し、【行動値】+5、【移動力】+5する。

フェイト1点消費し、エンゲージを封鎖、更にそのエンゲージに敵が存在する限り、回避判定に+1Dする。

フェイト1点消費し、攻撃を貫通ダメージに変更する。

【物理防御力】に+2、【魔法防御力】に+1

装備可能な重量制限に+5

「種別：ポーション」のアイテムを1個使用する。

騎乗状態時のみ回避判定に+1

【敏捷基本値】+3

【器用基本値】+3

対象に白兵攻撃を行う。

スキルに対するリアクションの【精神】判定に+1Dする。

メジャーアクションの直後に使用。そのメジャーアクションのリアクションに対し、+2Dする。
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