
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シオン・レッドフィールド

ドレッドノート

ファランクス ファランクス

ヒューリン

50

女

25

63
21
3

24

65
21
3
2
26

11
3
1

4

8
2
1

3

8
2
0

2

62
20
0

20

12
4
0
2
6

609

360

8

レーヴァテイン
精神分

太陽の兜
テスタメント
神竜の腕輪

ミリタントチャーム

天竜:レシラム(飛行・同乗1)

115
20

-2 20 10 -2
2 50 25 3
-1 15 15 -2

5 5
26 0 4 0 20 6 29
3 56 12 27
3 15 3 180
32 186
32 91 6 85 70 23 240
32 206
8 2 4

2 2 2
26 26 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3

GHPP*20
GMMP*20

冒険者セット
万能薬*10
蘇生薬*10

6000126

65

オールラウンド

バッシュ

AM:両手剣

ボルテクスアタック

スマッシュ

ファランクススタイル:器用

ファストセット

ファランクスアーツ

スラッシュブロウ

AR:両手剣

ウェポンバランス

ハイボルテージ

クロックアップフォース

ストラグルクラッシュ

ハイパーゲイン

★

5

1

1

1

1

1

5

3

1

1

5

5

1

1

-

4

5

6

3

34

10

パッシヴ

メジャー

マイナー

ムーブ

DL前

セットアップ

メジャー

-

武器

自身

単体

-

命中

SL1

SN1

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中+1D

相手は死ぬ

ダメージ+筋力

何でも装備

ダメージ+15

ダメージ+6D

命中+1D

武器の命中、行動修正0

ダメージ+20

ダメージ＋100

２回目はダメージ+2D

スマッシュ+筋力

フェイト101
セットアップからマイナーまでの累計コスト１００、クリティカル時に防御０換算でダメージ算出
打点　　命中８D＋３２　　ダメージ７D＋９２１

セットアップ：プリパレイション、ベストルート、クロックアップフォース、ビルドアップフォース
（コスト：４３　　　ダメージ＋１００　　移動力＋２５）
イニシアチブ直前：炎彗星
ムーブ：ムービングセット、ファストセット、スマッシュ
（コスト：１７　　ダメージ＋４８）
フリー：アーマースタイル：エメラルド、アーマースタイル：ルビー、アーマーデュアル
（コスト：２４　　ダメージ＋２０、行動値・移動力＋１２）
マイナー：フルスイング、黎明剣
（コスト：１０　　ダメージ＋２７０）
メジャー：戦鬼　ラッシュ

●攻撃と同時
フロンタルアサルト　　 ダメージ＋筋力基本値　　　　　　　シーン１回
極光剣　　　　　　　　ダメージ＋６０（精神×３）　　　　ラウンド1回
ストームストライク　　ダメージ＋９D、射程：視界　　コスト：９　　シーン1回

●判定直前
流星剣　　　命中＋３D、クリティカルが出なければ振り直し　　シーン１回



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シオン・レッドフィールド バイオレントヒット

バーストスラッシュ

グレートバースト

パーフェクトボディ

ライトテスタメント

アイアンフット

ディフェンスライン

異才:ラッシュ

人器一体:両手剣

武技の極致

異才:ライディング

フロンタルアサルト

戦鬼

インバルネラブル

死神の手

プリパレイション

ベストルート

コンパニオン

フルスイング

ロデオ

イモータルブラッド

レジェンド

1

1

3

1

1

5

1

1

3

3

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

10

10

15

6

6

3

10

クリンナップ

戦闘不能

リアクション

セットアップ

セットアップ

マイナー

命中

SL1

SL3

SL1

騎乗

SN1

ボルテクス再使用

命中クリ時、物魔0換算

命中ダイス1つを6に変更

HP20で蘇生

移動+15

武器攻撃に対するリアクションを命中

攻撃時、ダメージ+移動力

命中+3。武器攻撃力+15

ダメージ+21

命中、回避+1D

セットアップ2回

移動力+25

武器攻撃力2倍

攻撃力＋30



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シオン・レッドフィールド バランスブレイク

ライトニングライド

ライドマニューバ

アーマー：エメラルド

アーマー：ルビー

アーマーデュアル

ストームストライク

ムービングセット

トレーニング:筋

トレーニング:器

トレーニング:精

トレーニング：敏

トレーニング：幸

エンラージリミット

アスレチック

バイタリティ

デストロイヤー

イミューンウェイト

シックスセンス

エンラージリミット

オピニオン

インサイト

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

8

8

9

3

フリー

フリー

フリー

攻撃

ムーブ

SN1

SN1

ディフライン：放心スタン

移動、行動＋１２

移動・行動＋２５

ダメージ＋２０

アーマースタイル同時使用

射程：視界、ダメージ＋９D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シオン・レッドフィールド ベアアップ

フェイス:グランアイン

1

1
ダメージ+2
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