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ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値
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2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
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敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□
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知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ 所持金 預金・借金
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装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

カイル＝ローゼンツヴァイク

シャドウ

戦士

5

200

暗視/月光の守り

男 22

体に傷痕がある
異性の家族がいない
毒を飲んだ(食べた)ことがある

15

9

3

4 2 21 3

5 20 3

8 1 18 3

10 1 20 3

7 10 + 2 2

9 3 15 2

ファイター

スカウト

ライダー

5

3

4

全力攻撃

武器習熟/メイス

頑強

225

221

218

交易共通語

シャドウ語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

マッスルベアー

キャッツアイ

高所攻撃

チャージ

HP強化

0 0

5 8 8 8

0

0

0

チェインメイル 18 -1

7

6

7ファイター

スティールブロウ+2 1H 15 1 9 12 9 25

ヒーリングポーションx10

冒険者セット

スカウト用ツール

1点魔晶石x2

救命草x3

ウォーホース/騎獣契約証

騎獣用鎖かたびら

190

3 20 60 7 7 50

6/× 6 8 11 15

ロングマント

能力増強の腕輪(知力)

ブラックベルト

フード付きマント

生まれた時に腹に傷を持って生まれた。
双子の兄弟が存在していて、その兄弟はナイトメアであったこともあり母親はその際に亡くなっている。
少年時代はナイトメアの兄弟が存在していたこともあり、周りからは少し忌避の目で見られる事、酷い時には家族全員に毒を盛られる事もあ
った。

Session1:アルトがナイトメアであることをなんとなく察する。
6ゾロ：1回　1ゾロ：0回
Session2:採取クエ成功
6ゾロ：2回　1ゾロ：0回
パーティー資産：1340G、剣のかけら22個
敵：レッドキャップ、ボガード、キプロクス(魔物知識失敗)、ケラトス、タイガー、サンダーバード、ゴルゴル、オーバーイーター
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