
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エッダ

グラスランナー

軽戦士

15

10210

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

♀ 95歳

異種族の友人がいる
弱みを握られている
５人以上の兄弟姉妹がいる

13

1

11

8 29 50 8

7 46 66 11

6 23 30 5

14 7 22 3

5 15 31 5

13 18 42 7

フェンサー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

15

15

13

1

1

5

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

武器習熟/ソード

回避行動

両手利き

必殺攻撃

二刀流

二刀無双

武器習熟S/ソード

武器の達人

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

3142

221

IB29

223

IB38

IB30

IB31

IB31

IB31

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

グラスランナー語

○ ○

○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

パラライズミスト

イニシアティブブースト

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

0

0

15 23 26 20

0

ハードレザー 13

2

28

4

4フェンサー

3 76 228 28 4 69

6 26 18 22 0

警戒の瞳

ゴールデン耳栓

ひらめき眼鏡

ポーションインジェクター

ウルマスのマント

大きな手袋

アルケミーキット

サイレントシューズ

大きな手袋

専用スカウトツール

不意打ちの危機感知に+2

呪歌に対する精神抵抗に+2。周囲の音は通常通り聞こえ「つごうのわるいことはきこえません」

見識、探索+１。 EX373

隠密/隠蔽/罠設置判定に+4

隠密に+2

能天気マイペース。自分のしたい事をする。
[虫や植物との意思疎通]で周りの空気を察知し、
自分に都合の悪いことを言われる前に耳栓をする。
まさにこれが虫の知らせ。

リムとアジスの一族が皆殺しにされた事件の真相に関わっており、
依頼だとそそのかされて防御魔法陣を破ってしまった張本人。
そのせいで蛮族が流れ込み悲惨な事件になってしまった。
事件の事実は依頼を終え、その場を立ち去り次の町へと移動している最中旅人から聞いた話しで発覚した。
陽気で能天気な性格の多いグラスランナー。彼女もその一族の性分を持っているが流石にこの事は罪悪感と責任を感じているようで、
アジスとリムのパーティーに加わり陰ながら二人を見守っている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エッダ

❏消えない装備品

　耳栓

　キングロバーの指輪

　ピアシングx6

　素敵に変身リボン

　蝙蝠の耳飾り

❏消えない便利アイテム

　冒険者セット

　スカウト用ツール

　罠感知の棒

　望遠鏡

　薬師道具セット

　スモークグラファー

　壁伝いの吸盤

　ミスティックインク

　北向きの針

　迷わずのチョーク

　マジックコスメ

❏消耗品（便利アイテム

　ジャックの豆x4

　アンクロックキーx3

　対の青赤目x2

　爆発トランプキットx3

　冷たいチーク

　月光の魔符x2

　メッセージルージュ

　秘密の封蝋x3

　白炎玉*10

　強化増強の腕輪

　弾き玉

　1点魔晶石x2

　3点魔晶石x2

　世界樹の小さな実x2

　元気の出る肉*5

　魔香水x6

　救命草x7

　魔香草x7

　デクスタリティポーションx2

　アンチマジックポーション

　ヒーリングポーションx12

　スカーレットポーションx3

　アウェイクンポーションx4

❏カード類

　マテリアルカード緑Ax19

　マテリアルカード緑Sx4

　マテリアルカード赤Ax10

　マテリアルカード赤Sx3

　マテリアルカード金Ax18

　マテリアルカード金Sx3

-6985

過去の二つ名「徒花の鍵師」

二つ名「草むらのエッダ」

専用スカウトツール

5

50

5729 5784
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