
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

藤堂鳴

ブラム＝ストーカー
キュマイラ

UGNエージェントA

16

死

名家の生まれ

吸血

トラウマ

高校生

女

35

殺意：伊庭宗一

4
2
1
1

1
0
0
0

2
1
0
0

7
3
1
1

35
7
7
12
24

1 1
1 11

UGN 1

破壊の爪
100↑　破壊の爪

コンセ+鮮血+獣の力（破壊の爪）
100↑

　　
　　
白兵
白兵

0
0

11r+1
15r+1

1
1

11
12
19
19

コスト3　攻撃力Lv+8
コスト3　攻撃力Lv+8

HP-2　コスト6　
HP-2　コスト6　

0 0

シナリオロイス：コードウェル博士
名家の生まれ：父親
トラウマ：母親
殺意：伊庭宗一

師走葵
中禅寺

尊敬
尊敬
純愛

好奇心
感服

好奇心

脅威
不信感
悔悟
嫌悪

劣等感
脅威

思い出の一品

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト(ブラム)

鮮血の一撃

渇きの主

獣の力

破壊の爪

ハンティングスタイル

ブラッドリーディング

★

0

2

3

3

3

3

2

1

-

1d10

2

2

5

2

3

1

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

メジャー

視界

-

-

武器

至近

武器

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

自身

単体

自身

自身

単体

自動

自動

-

白兵

自動

対決

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値ｰLv

白兵攻撃のダイス数+Ｌｖ+1　ＨＰ－2

装甲無視　HPをLV×４回復

組み合わせた白兵の攻撃力を＋[LV×２]

素手のデータを変更　種別：白兵　技能：《白兵》　命中：０　攻撃力：＋[LV＋８]　ガード値：１　射程：至近

戦闘移動を行える

血や体液から情報を読み取る

無気力で大抵は冷静を装っている。
しかしその実好戦的である。
また、血を浴びることで生きていることを再確認している。

数年前、何らかの理由で母と共に伊庭のターゲットとなり襲われた。
その際確かに一度死んだはずだったのだが、再び目覚め、力が備わっていた。
髪が白いのはこの事件によるもの。
そしてUGNに引き入れられ現在に至る。
尚UGNに入る際に他の家族とは縁を切っている。
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