
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

オルカ

ジャンク

レクイエム

ステーシー

8歳

幸福

14

煉獄

11
46 尾行者

08 笑顔

何かがあなたに付きまとっていた。小さな異変が何度も積もれば、おそろしい恐怖を呼び起こす。誰が、何が、あなたにつきまとっているのかわからない。ああ、窓の外に！　外に！

心からの笑顔。本当に幸せな笑顔。それがあなたの脳裏にいつも浮かぶ。誰の笑顔なのだろう、大切な人だろうか、家族だろうか、鏡に映った自分の笑顔だったらいいな、誰ともわからない笑顔にあなたは思いを巡らせる。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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まだやれるんだ僕は

銃眼

楽土への導き

不名誉な烙印

のうみそ

めだま

あご

逃げ足

あかいろおめめ

こぶし

うで

かた

煉鎖の雨

硝煙上げし業砲

知らない両腕

せぼね
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はらわた
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ほね

あし

唯一の癒し

オート
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ラピッド
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オート

アクション
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オート
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ジャッジ

アクション

アクション

アクション

ラピッド

アクション

オート
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自身

自身

自身

自身

0

自身

0

0

自身

1

1～3

自身

自身

自身

自身

0

自身

狂気点を使って振り直す際、出目＋1

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋1してよい。

任意の攻撃マニューバ一つをラピッドで使用してよい。

攻撃判定・切断判定の出目+1。毎ターン終了時、戦闘終了時に任意のパーツ1つ損傷。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

たからもの

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃1+全体攻撃

射撃攻撃5

望む「アクション」マニューバ1つをラピッドで使用する

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

最大行動値+1
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