
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

八神　蓮夜

キュマイラ
オルクス

サラマンダー

高校生

16

渇望

姉妹

加虐

長期入院

高校生

男

32

自身

3
1
1
3

1
0
0
0

3
0
0
0

7
1
1
3

35
3
3
8
16

2 2
1 1 1 2

噂話 1

氷炎の剣
猿の腕

猿の腕（１００％）
悪魔の一撃

白兵
白兵
白兵
白兵

7r
7r
7r
7r

6
6
6
6

8
14
19
22

水の剣形状の武器　　ガード値６　　
1+2+4　　浸食率6　CT8
1+2+4　　浸食率6　CT7

1+2+3+4　浸食率9　CT8　要８０％　武器破壊

防弾防刃ジャケット 6 3

3 0

八神　蒼
久保　直人

“アルテミス”敷島あやめ
シナリオロイス「綾瀬真花」

好意
信頼
尊敬
慕情

脅威
不信感
猜疑心
不安

コネ：噂好きの友人
思い出の一品

10 1

ワーディング

リザレクト

CL：キュマイラ

獣の力

オーバーロード

炎の刃

氷炎の剣

★

0

2

2

1

1

2

★

-

1d10

2

2

3

2

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

メジャー

マイナー

視界

-

武器

シーン

自身

自身

自身

自動

自動

SD

白兵

白兵

自動

-

↓100

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

CT-LV(下限７）

攻撃力＋LV×２

攻撃に使用する武器の攻撃力２倍　攻撃後、武器は破壊される

攻撃力＋LV×２

武器作成

N市高校に通う一般人。
だが、その運命は海外転勤している親から送られてきた荷物「猿の腕」を受け取ったことから狂い始める。
とりあえず、学校に遅刻するのでバックに詰めた「猿の腕」に願ったらオーヴァードになっちゃいましたよ。
片腕が猿の腕と同化し、熱を発するようになる。
その熱で発生した水蒸気を剣の形に凝縮した武器を使う。
その威力は、最終的には局地的に気候変動を起こすまでに至るのが名前の由来。

「猿の腕」
正体は、支配型のレネゲイドビーイング。
宿主の願いを叶えるという名目で体を乗っ取り、宿主の願いを歪んだ形で叶えようとする。
現状は封印されているが、いつか意識を乗っ取りにかかるかもしれない。
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