
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エルナ(Erna)

人間

傭兵

12

1450

剣の加護/運命変転

女 18

かつては貴族だった
異種族の友人がいる
大きな大会で優勝したことがある

7

10

4

6 27 40 6

9 26 42 + 1 7

8 18 3

10 7 27 4

11 11 26 4

7 7 18 3

グラップラー

ソーサラー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

12

5

11

2

2

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟/格闘

武器習熟S/格闘

頑強

防具習熟A/非金属鎧

魔力撃

超頑強

220

225

2120

IB39

2120

2123

2120

221

IB31

IB29

IB31

IB39

IB29

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

クリティカルレイ

ヴォールウェポン

0

12 18 19 15

0

0

リュンクスベスト 8 2

21

3

1

6グラップラー

パンチ

キック

投げ

パワーリスト

アクセルブローグ

グラップラー専用

専用化　発動体加工　魔法武器化

1H

1H#

2H

1H

1H#

0

0 -1

0

5 1

5

18

17

18

20

18

12 18 0

12 18 5

12 18 0

9 19 10

10 18 20

3 43 129 21 6 95

0/× 18 16 16 35

真語魔法 5 9

渦巻き鉱のお守り(特殊)

光のアミュレット

キングロバーの腕輪

真・ブラックベルト

サイレントシューズ

信念のリング

能力増強の指輪

アルケミキット

近接攻撃当たると相手に1の反撃

対アンデッド   回避・抵抗＋1

解除判定＋1

 防護点＋2

隠密判定＋2

敏捷＋1　割る用

生まれはとある辺境伯の娘。いわゆる貴族令嬢。しかし、彼女は令嬢らしくなく格闘技に夢中であった。辺境といえども冒険者たちが立ち寄
る場所。彼らと触れ合ううちにすっかり影響されたのが原因だった。兄弟がいたため世継の心配はなかったが、諸侯である父親は毎日傷だら
け泥だらけで鍛錬する貴族らしくない我が娘に不満を持っていた。
ある日、とうとう諸侯がキレた。「いい加減令嬢という自覚を持て!そんな野蛮なものをやめろ!!」しかし、彼女も黙ってはいない。「国で開
かれる武闘大会で優勝する!もし優勝できなかったらやめる」と約束した。「国の実力者が出そろう大会で貴族の娘が優勝なんて無理だろう」
と考えていた父親だが、姫は日頃の成果を出し切り見事優勝!　ドヤ顔で帰って来た傷だらけの娘を見て、父親は怒りと悲しみを込め言い放っ
た。「そんなに野蛮人になりたいなら冒険者にでもなってしまえ!!」と。それを聞いた娘はパッと顔を輝かせ城を飛び出して行った。
それから、彼女の姿を見た者はこの国にはいない。

異種族の友人はキャラバンの誰か(カイさん)で、その人に拾われたってことでお願いします(・ω・)



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エルナ(Erna)

冒険者セット

魔香草x5

スカウトツール

保存食一週間分

救命草x5

ヒーリングポーションx3

魔晶石(3点)x8

能力増強の指輪(敏捷)x2

なんとかカード金Bx30

マテリアルカード金Ax55

マテリアルカード赤Ax15

服

れいちゃん…

焼き芋x5

マテカ割り引きx5

トンファー売却

ベルトポーチ

チョコバナナ

めるおさんからお小遣い

たこ焼

ブラックベルト

ベルト多機能化

高級キャットフードにゃんだふるx5

器用の腕輪

41767

専用化

専用化

武器専用化

優勝エンブレム

真・ブラックベルト

専用化

多機能化

コネクション

ジンとのコネ

おとんとのコネ

レッサードラゴンとのコネ

50

50

50

50

80

50

20

50

30

50

20

425 925
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