
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ダム・ナイトガン

センティアン

神官戦士

13

8640

刻まれし聖印、神の恩寵、神の御名と共に

男 5

複数の使命を与えられている
使命を果たすことを楽しいと感じている
自分こそ神の代弁者だと思っている

6

14

6

6 14 26 + 2 4

7 7 20 3

6 16 36 6

9 12 35 5

6 7 19 3

5 12 23 3

ファイター

プリースト/ヒューレ

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

11

13

3

5

2

タフネス

ルーンマスター

両手利き

武器習熟A/ソード

マルチアクション

武器習熟A/アックス

魔力撃

足さばき

魔力撃強化

2122

IB34

223

IB31

IB39

IB31

IB39

IB29

IB32

交易共通語

神紀文明語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

オウルビジョン

スフィンクスノレッジ

バークメイル

パラライズミスト

11 15 14 17

0

0

0

イスカイアの魔導鎧 23

14

8

9ファイター

デスサイズ

斬鉄剣
補助動作でHP5点消費することで、この武器のダメージが+5点されます。  この効果は1ラウンド持続し、1ラウンドに1回しか使用できません。

この武器を用いた攻撃が自動成功で命中した場合、その攻撃に限り、相手の防護点を｢0｣として扱います。

2H

2Ｈ

17

15 1

15

16

11 19 42

10 19 35

10 27 81 14 9 91

0/× 0 18 16 64

神聖魔法 13 18

ホーリーパロット

ディスプレイサー（熊王の牙）

亡樹の面

小熊の爪

野伏の英雄のマント

アルケミーキッド

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

器用腕輪

携帯神殿

器用指輪

この仮面を装備しているキャラクターは、自然環境で太陽の下にいる場合に限り、 生命抵抗力判定、生死判定に＋１のボーナス修正を得ます。

このマントを身に着けていると、ブレス攻撃によるダメージを属性問わず、2点減少できます。 神聖魔法ＭＰ0にできる1日1回

魔王を倒すことを使命としており強くなり戦うことを楽しんでいる。この石像は神であるなにかの一部から作られたとされており自分は神そ
のものと思っている節がある。
名前ダム・ナイトガン
野伏の英雄のマント
骨細工師（ボーンカーバー）☆5
始めの狩りで骨を何かに使えないかと作り始めて今ではプロ級
＜破壁槌・ブラストウォール＞　ウォーハンマー：Ｓ
知名度：19 必筋：20　価格：≪非売品≫
用法：2H　命中：−１　威力：40　Ｃ値：10　追加Ｄ：1

＜非ランク効果＞



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ダム・ナイトガン

冒険者セット

魔晶石3点x10

魔晶石2点x10

保存食x2

テント

魔香草x12

スカウト用ツール

マナチャージクリスタル５点

器用腕輪x3

器用指輪x6

マナタイトの追加装甲

防弾加工の鎧	<6/6>

防弾加工の鎧修復x3

オールタイムアーマー

Aカード(緑)x20

追加報酬

魔晶石10点x2

Bカード<緑>x10

追加報酬

イグニダイト加工x2

月光の魔符（+1）x3

陽光の魔符（+1）x3

追加報酬

＜破壁槌・ブラストウォール＞　

49469

ブラックベルト専用化

小熊の爪専用化

デスサイズ専用化

斬鉄剣専用化

イスカイアの魔導鎧専用化

野伏の英雄のマント

ダークドワーフの鍛冶屋と顔見知り

50

50

50

50

50

20

100

968 1338
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