
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

菊池

ナイト

ダンサー

ウォーリア

シーフ

ヴァーナ

前科者

12

女

25

傷病

人探し

19
6
2

8

23
7
1

8

26
8
2

10

6
2
0

2

10
3
0

3

6
2
2

4

8
2
1

3

130

86

5

雷光の槍

蝶の帽子
踊り子の衣装

トリックマント
フィアターズジュエル

オーバーパス、スペシャライズ槍、フェイス、ラピディティ、ウェポンフォーカス、スプリンター
名馬、ホースマンシップ、トリックマント、ファイターズジュエル、ブーストダッシュ

至近 0 16 0 0 0 -2 0

3 1
1 1

5

8 0 10 0 4 13 13
5 10 3 1 10
2 5 24
15 26

22 7 4 12 47

4 7 4

3 3 2
8 8 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

4 4 2

冒険者セット
ハイMPポーション×8

名馬
筆記用具
万能薬×2
毒消し
耐毒符

太陽のリボン
金貨20000G
金貨20000G

4007919

19

オーバーパス

バッシュ

アームズマスタリー：槍

スペシャライズ：槍

ウェポンフォーカス

ボルテクスアタック

ラッシュ

クイックステップ

エアリアルステップ

スプリンター

ブーストダッシュ

エンカレッジ

★

5

★

5

★

★

★

○

★

3

★

3

○

★

○

-

4

-

-

-

-

6

5

3

-

-

6

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

セットアップ

メジャー

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20ｍ

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

命中

-

-

-

自動

自動

自動

自動

-

-

自動

1/シナリオ

1/シーン

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

槍の命中+1ｄ

槍の命中+SL。ダメージ+SL。

槍のダメージ+5

武器攻撃と同時に使用。単体※に対し、ダメージ+CL×10

騎乗状態のみ。白兵ダメージ+移動力

メジャー・自身のダンサーのスキルをひとつ使用する。

移動力に+SL×5。シーン終了まで。

移動力+5

騎乗状態のみ。移動力+SL×3

未行動の対象がメインプロセスを行なえる。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

菊池 ドッジムーブ

バタフライダンス

ラピディティ

パリィ

エフェクトスキップ

ライディング

ホースバトラー

インヴァルネラブル

ウェポンエキスパート：槍

ビジランテ

フェイス：ブリンガンティア

マジカルハーブ

ホースマンシップ

トレーニング：敏捷

アサルトダッシュ

インテンション

5

★

★

★

★

○

★

★

○

★

★

★

★

2

5

★

★

1

2

-

-

5

10

-

10

-

-

-

-

-

-

-

8

-

リアクション

パッシブ

パッシブ

マイナー

判定の直前

パッシブ

効果参照

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

3Sq

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

直線

自身

回避

-

-

自動

-

-

効果参照

自動

-

-

-

-

-

-

命中

-

1/シーン

回避+SL+2。盾を装備しない。

回避+1ｄ

敏捷判定+2

回避+1ｄ。メジャーの判定-1ｄ。マイナーで解除orシーン終了まで。

スキル・バッドステータス・トラップなどの効果でダイスが減少しても、その効果を受けない。

騎乗状態のみ。命中・回避+1ｄ

騎乗状態のみ。メジャー終了後、特殊攻撃をする。命中3ｄ+器用。ダメージSLｄ+CL×3。

ダメージを0にする。

槍のダメージ+2ｄ

隠密に関する判定+1ｄ

リアクション+1。他のフェイスを取得できない。

ハイMPポーション2個を取得。

騎乗・同乗状態の時、回避+SL

敏捷基本値+3

騎乗状態のみ。白兵攻撃を行う。

最大MP+CL。バイタリティ取得不可。
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