
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

シンコイワ

ホリック

レクイエム

タナトス

9.75

絶望

100

煉獄

14
飢え

愛犬

あばら浮きすぎてきっと少しほんの少し宙に浮いてるんじゃなかろうか（浮いていません）

きっとマメシバ、でもマメシバってネクロニカ世界ではレアそうだし犬種も名前も思い出せなさそうだし人に様子を伝えることはできないっぽい
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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補助脳

ジェネレータ

修羅

鉄風

過剰文明

殺劇

精細

智の源流

焦土

サイバネティックウェポン
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自身
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0

自身
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

砲撃4+爆発　らんちゃ

行動値1 カンフーのやつ

行動値1

行動値+1　アドレナ倫太郎

行動値2

支援3

砲撃攻撃判定値5でも成功（場所は対象任意）

爆発を大爆発へ

他の姉妹と同じカウント同対象に出目+1ダメ+1

攻撃判定値が7-10の場合、隣接する箇所に命中させてもよい

砲撃攻撃の出目+1可

全体攻撃を持たない砲撃のコスト-1（終末の炎分）

ランチャーの出目シナリオ終了まで+2

支援2、ボルヘ

支援2、スコープ
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