
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

タイランド

リルドラケン

戦士

7

0

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 55

大きな遺跡を発見したことがある　
同性の家族がいない　
今だ叶わない夢がある

5

14

6

4 1 10 1

8 13 2

9 5 28 + 2 5

15 2 31 5

1 3 10 + 2 2

10 4 20 3

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

7

5

3

1

タフネス

治癒適性

かばう

鉄壁

なぎ払い

マルチガード

2122

2122

224

IB30

IB38

IB32

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベアー

バークメイル

7 8 9 12

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

7

9

1

11ファイター

オーガモール 2H 30 1 10 12 12 45

3 20 60 7 11 69

0/× 0 12 10 22

決死の鉢巻

ポーションインジェクター

筋力の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

知力の腕輪

「ヒールポーション＋１」セット

「リルドラケンのタイランドだ」
「前衛なんでね。この図体を使って皆を守らせてもらおう」
「かつて神紀文明時代発祥の大遺跡に偶然入ったことがある」
「その時はまだ小さかったし、親父についていくだけで精一杯だった」
「1層で魔物狩りをするだけでも親父たちは相当苦労してたな・・・俺なんか後ろで負傷者の手当てしかできることがなかった」
「いつかその遺跡をすべて踏破してみたい・・・それが俺の夢だ」
ファイター７、レンジャー５、エンハン３、アルケミ１のかばうファイターです。
防護最大自バフで15です。マルチ―ガードがあるので、薙ぎ払いもできます。
以上です。よろしくお願いいたします。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

タイランド

冒険者セット

ヒールポーション＋１x5

緑のカードAx3

緑のカードS

月光の魔符+2

月光の魔符+1

陽光の魔符+2

保存食1週間分x2

救命草x8

魔香草x4

薬師道具セット

60

専用化ｘ４ 200

100 300
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