
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

菊野 正次

モルフェウス
エンジェルハィロゥ

UGNエージェントB

20代

渇望

結社の一員

飢餓

敵性組織

フリーライター

男

31

自身

1
5
1
1

0
1
0
0

0
3
0
0

1
9
1
1

23
19
19
24
48

1 1
1 1

UGN 1

(60%↓)1+2+6+7
(80%↑)1+2+6+7+3

(100%↑)全部

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

9r+1
19r+1
19r+1

+7
+10
+37

侵蝕+8、ガード値-5、C値8。60%↑で攻撃力+10、C値7。
侵蝕+14。ガード値-5、C値7。

侵蝕+22。ガード値-5、装甲無視、C値7。

0 0

敷島あやめ
父親

行きつけだった店の料理長

連帯感
懐旧
傾倒

隔意
嫌悪
憤懣

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:モルフェウス

サイコメトリー

砂の刃

サポートデバイス

クリスタライズ

マスウ゛ィジョン

光の手

主の右腕

無上厨師

★

0

2

2

1

5

3

2

1

2

1

-

1d10

2

2

2

6

4

4

2

2

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

効果参照

自動

自動

対決

対決

対決

対決

自動

-

↓100

80↑

100↑

100↑

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

[C値-LV]（下限値7）

<情報:>と組み合わせる。判定ダイス+[LV+2]

<RC>:攻撃力+[LV+2]の射撃攻撃。ガード値-5

ラウンドの間、【感覚】を使用する判定のダイス+[LV*2]

シンドローム:攻撃力+[LV*3]、装甲無視。シナリオ3回

シンドローム:攻撃力[LV*5]

<RC>:【感覚】で判定を行う。

シンドローム:攻撃力+[LV*2]

その場にある物質で既知の料理を作りだす。味の調整も自在。

両親がFHの研究員だったのでオーウ゛ァードになったその日にFHに所属。そして「世界中のおいしい料理を腹いっぱい食べたい」という欲望を叶えるべく日夜暗
躍していた。
ある日、FHのテロ活動の影響で行きつけだった洋食店が店じまいしてしまう。そのとき自分の欲望を叶えるにはテロなどがあると邪魔だと気付いたので対抗馬で
あるUGNに寝返ることにした。

無上厨師を持っているので食べたことのあるものはいつでも食べられるが、人に料理してもらう方が好き。また、酒と煙草は嗜まない。

なんとなくRC型にしてみた
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