
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アミ・カタ

タビット

操霊術師

3

0

第六感

女 16

大きな勘違いをしている
両親に愛されて育った
愛読書を持ち歩いている

6

6

10

4 10 1

3 9 1

5 11 1

9 15 2

14 24 4

11 1 22 3

コンジャラー

セージ

3

2

魔法拡大/数

防具習熟/非金属鎧

226

222

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

魔法文明語

○

○ ○

○

○ ○

21 21

0

0

0

0

ソフトレザー 7 ‐

0

3

3

メイジスタッフ
魔法の発動体

2H 1 1 1 12 0 11

冒険者セット

978

3 9 27 0 3 24

6 0 5 6 31

操霊魔法 3 7

眼鏡

ポンチョ 父からもらった高級品

両親に大層甘やかされて育ったようで、とにかく我がままである。
何に対しても自分が一番だと思っており、世界で一番かわいいと信じて疑わないのである。
また、小さい頃から知識欲が人一倍強く、よく通っていた図書室のババアの口癖が移ってババアみたいな喋り方をする。
だが、自分のはとにかく「かわいくなければならない」と本人が勝手に思っているので、
知的な部分はあまり見せないようにしている。
一族のしきたりで、成人を迎えてすぐに冒険者として最低１年間世界を見て回らなければならず、
仕方なく旅に出たということになっているが、本当は世界の様々な知識を頭に植え付けたいとわくわくして飛び出した。
同じパーティにもしも女性が居ようものなら、
「誰がメインヒロインなのかはっきりさせる必要があるわいな」などと喧嘩を持ち掛けるのは日常茶飯事で、
他者から見れば迷惑千万であるが、かわいいので許されるだろう（願望
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