
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

スティル

人間

軽戦士

2

500

剣の加護/運命変転

男 18

盗賊

10

7

4

12 22 3

10 20 3

6 13 2

8 15 2

9 13 2

7 11 + 1 2

フェンサー

スカウト

レンジャー

1

2

1

武器習熟/投擲

必殺攻撃

両手利き

221

226

223

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○

○

0 0

0

0

1 4 4 3

0

ソフトレザー 7

0

3

3

ダガー

ナイフ

ダガー
射程10m

1H

1H投

1H

3

1

3

4

4

4

9 3 3

9 4 1

9 3 3

ロープ

フック

スカウト用ツール

たいまつ

保存食 1日分
735

3 20 60 0 3 21

0/× 5 4 4 12

安心マフラー 首を守るマフラー

駆け出しの盗賊。出身はロシレッタ。そのため 長寿のエルフとドワーフから様々な昔話を聞かされている。(後述のデュラハンの話も同様。)
物知りエルフやドワーフなどの教えにより 汎用蛮族語の聞き取りと魔導機文明語の読み取りができる。
幼少期に聞いたデュラハンの話がトラウマになり
首周りがなにかで覆われてないと落ち着かない。(何かの拍子にもげるのではと考えている。マフラー非装備時 器用-1)
極度の怖がりの為、身を隠したり、逃げ足が速かったりなど俊敏且つステルス能力が高い。しかし全く度胸が無いわけではなく(むしろ偏った
肝を持っている。)お宝の情報や、悪大官の隠し金などの情報があれば 躊躇なく飛び込んでいく。
基本手癖(*盗み)が悪いが、悪い奴からしか盗まない。密偵の依頼なども受ける。
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