
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フェルケー・ロンサール

ウィークリング

魔術師

15

50

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

男

親に殺されかけた
人族として育てられた
実は貴重な血統である

7

8

8

10 16 33 + 2 5

10 16 33 5

10 12 30 5

5 18 31 5

11 29 48 + 2 8

5 39 52 8

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

7

15

11

10

12

5

6

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法拡大/数

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

MP軽減/コンジャラー

魔力強化

防具習熟A/非金属鎧

連続賦術

武器習熟A/スタッフ

IB34

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

226

223

227

222

223

IB32

IB31

IB32

IB31

0

0

0

0

マナコートプラス １ ０

0

8

1

9

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器

2H 3 1 1 12 1 13

3 33 99 0 9 76

20 0 20 23 151

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

7

15

7

11

18

26

26

22

悪寒のウィッグ

蝙蝠の耳飾り

渦巻のピアスＬＰ

ラミアの首飾り

野伏のサーマルマント

叡智の腕輪

アルケミーキット

宝石ケース

宗匠の腕輪

インテリアニマルサック

マナリング

危険感知＋１。成功すると逆立つらしい。

ロリ姿用の声調整

ロリに見える。

炎水氷属性のダメージ－１ 探索、まもちき、危険感知、罠感知に＋１

生まれそのものは、ある一帯で権力と享楽をふるっていたバジリスク夫婦の子供。
貴種であるバジリスクの中でもさらに頭一つ抜けた血統であり、エリートの中のエリート。
…のはずだったのだが、彼は卵から人の姿をして、ウィークリングとして生まれてきた。
そのような高位の存在が弱者である子供など育てる気を起こすわけもなく、
それどころかトカゲ姿でないことを確認した瞬間に殺害確定であった。
しかしそこに、奇跡的なタイミングで、夫婦を討伐しようと攻めてきた冒険者のパーティが攻めてくる。
子どもの存在など何も知らない冒険者たちからしたら、その光景は、「人族の赤子をバジリスクが殺害しようとしている」ものだった。
冒険者たちは、討伐よりも命の危機に瀕した赤子の命を討伐よりも優先し、討伐こそ果たせなかったものの、見事に救出する。
しかし間近で見たその赤子の目は、左右で色が違うのであった…、
…が、冒険者たちは「せっかく救った命、赤子のうちから人族の価値観で育てば、それに馴染んでくれるだろう」と考え
パーティーのひとりのもとで育てられることになる。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

フェルケー・ロンサール

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

シャドウ語

バジリスク語

リザードマン語

ケンタウロス語

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○

メディテーション

ストロングブラッド

オウルビジョン

ドラゴンテイル

スフィンクスノレッジ

ファイアブレス

ワイドウィング

シェイプアニマル

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

バークメイル

クリティカルレイ

リーンフォース

グレイテストフォーチュン

地位：人族以上に人族

ふかふか防寒具

野伏の＊＊＊マント

900

15

20

2785 3720

ゴーレム素材【破壊された】

強く魔化された白金合金

琥珀の目（大）＊胴体

紅蓮の紅玉（大）

方解石の複眼（大）

瑠璃の錘（大）

他

穢れの手枷

穢れの迷彩

ふかふかの防寒具

叡智の腕輪x2

34670
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