
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

漆乃 黒恵　(うるしの くろえ)

エンジェルハィロゥ
ブラム＝ストーカー

主婦・主夫

18

生誕

反オーヴァード

妄想

初恋

ヒーロー

男

31

同行者

1
5
2
0

0
0
0
1

0
0
0
0

1
5
2
1

24
12
12
17
34

10 2
1 1

家事
フィーリング

噂話
ヒーロー

6
1

1
3

ヒーローズソード
"不吉ナル黄昏"(アミナスダスク)
"黄昏ノ地獄"(ダスクパーディション)

白兵
白兵
白兵

1r+9
9r+9
21r+9

4 11
7

49(67)

白兵攻撃エフェクト時、判定+1D
侵蝕+8、範囲化で+11 C値8、HP2消費、装甲無視
侵蝕+25、範囲化で+24 C値7、HP7消費、装甲無視、与ダメ時対象HP18減少＆自身に回復

ヒーローコスチューム 6 ﾋｰﾛｰｽﾞｸﾛｽorｽﾎﾟﾝｻｰﾄﾞ所持時、社会判定+1D

6 0

Dロイス：闇使い
思い人：赤
死神：白

ナイチンゲール

慕情
好意
感服

疎外感
不安
食傷

ハイドアウト
カジュアル
携帯電話

ヒーローズクロス
カテゴリ：ベテラン

デモンズシード
パワーソース：デーモン
メモリー："狼王"ロボ
コネ：ヒーローマニア

コネ：手配師
ジョーカー 4 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

光の舞踏

鮮血の奏者

鮮血の一撃

フラッシュゲイズ

マスヴィジョン

闇の指先

生命吸収

ピンポイントレーザー

血の宴

ブラッドバーン

始祖の血統

ミスディレクション

★

0

2

1

3

1

3

4

1

5

1

1

3

3

2

-

1d10

2

2

4

2

3

4+1

7

4

2

3

4

4

5

オート

気絶時

メジャー

ﾒｼﾞｬ/ﾘｱ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

オート

メジャー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

視界

-

-

武器

視界

武器

視界

-

視界

-

-

-

-

-

視界

シーン

自身

-

-

単体

-

単体

-

単体

単体

-

範囲(選)

-

-

単体

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵

自動

白兵

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

-

↓100

-

-

-

-

80

100

Dロイス

80

-

-

80

100

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限7)

感覚で判定

LV点以下のHP消費、ﾗｳﾝﾄﾞ間対象の攻撃力+(消費HP×3)

白兵攻撃判定+(LV+1)D HP2消費

対象判定直前に使用、判定-LV×2D ﾗｳﾝﾄﾞ1回

DR+LV×5 ｼﾅﾘｵ3回

対象の判定直前に使用 C値+1 ﾗｳﾝﾄﾞ1回 ｼﾅﾘｵLV回

与ﾀﾞﾒ時、対象はHPをLV×3点減少 減少HP分、自身のHP回復 ｼﾅﾘｵ3回

装甲無視付与、攻撃-(5-LV)

対象変更、ｼﾅﾘｵLV回

DR+LV×4 HP5消費

判定+LV×2D HP3消費

対象の範囲、範囲(選択)攻撃判定直前に使用、対象を単体に変更 対象は改めて選択 ｼﾅﾘｵLV回

関東近郊生まれの高校生ヒーロー。
生まれつき他人のオーラを見ることが出来たため、危険思想の人物や腹黒い人物とは出来るだけ関わらないように過ごしてきた。
初対面の人物にはオーラでその人物がどんな性格かを推し量ろうとする悪癖がある。
家事をせずにはいられないほどの世話焼き、もとい家事バカ。

実は中学生の頃に鵜浅一亮と遊んだことがある。
本来なら忘れていてもおかしくない、なんてことない出来事だったが、
彼のオーラが印象的だったため、強く記憶に残っている。
ロイスとして成立してもおかしくないほどに。

黄昏ノ支エ(鮮血の奏者)
妖シキ黄昏(フラッシュゲイズ)
黄昏ハ死ナズ(不死者の恩寵)
黄昏ノ深淵（闇の指先）
無間ニ続ク黄昏(パワーソース：デーモン)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

漆乃 黒恵　(うるしの くろえ) 七色の直感

見放されし地

瀉血

探知する光

レスキューアクション

チャンピオンズマスク

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

メジャー

メジャー

常時

メジャー

メジャー

常時

視界

視界

至近

至近

至近

至近

単体

効果参照

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

対象の感情を読み取る、負傷や病気などの容態の変化も読み取れる、隠す場合は自身の知覚と相手の意志で対決

シーン内の任意の空間の光を遮断して闇に閉ざす、空間のサイズ自在、形状光量操作可能

美しい容姿と健康が手に入る

周囲の地形や人の位置を把握出来る、必要時知覚判定

登場時に人々の危機を阻止出来る

ヒーローの姿でも中身がバレない、対決時知覚
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