
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

サネ

ジャンク

ステーシー

ステーシー

15

幸福

76

煉獄

9
神様

母の手

絶望の未来

花畑

豹変

祈りを捧げるべき存在がいた。それは「神」と呼ばれていた。

暖かな手の記憶。いつかまた、その手に触れられたい。

どうして？　父さんと母さんが世界を救ったんじゃなかったの？

母さんは杖で家中に花を咲かせた。困ったけど、それはとても綺麗な光景で。

母さんは躊躇なく僕を射つ。その笑顔は記憶の中と同じものなのに……。

2 0 2

2 3 5

0 0 0

たからもの

ヨナ

アデル

プリム

依存

保護

保護

保護

3

3

3

4

3

4

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

足掻く

死に続け

庇う

蠢く肉片

肉の盾

保護衝動（背徳の悦び）

のうみそ

めだま

あご

アクセサリー

うじむし

こぶし

うで

かた

鉄球鎖

チェーンソー

壊れた杖

せぼね

はらわた

はらわた

おとこのこ

ちみどろ

法衣（やぶれひまく）

うろこ

ほね

ほね

あし

オート

ラピッド

ダメージ

ジャッジ

ダメージ

ダメージ

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

ジャッジ

ダメージ

ダメージ

アクション

アクション

ジャッジ

なし

0

0

0

0

0

2

なし

2

1

4

2

3

1

なし

1

0

1

3

3

1

自身

自身

0~1

0~2

0~1

自身

0

自身

0

0

自身

0~1

0

自身

自身

0~1

自身

自身

自身

自身

0

狂気点を使って判定を振り直す際、出目＋１

負傷している基本パーツ１つを修復する

対象の代わりにダメージを受ける。使用制限無し

ダメージを受けている際のみ使用可。妨害３

ダメージに付随する効果全てを打ち消す

使用済みのマニューバを一つ使用可にする

2

1

肉弾攻撃１

左耳に付けられた大きな十字架のピアス

ターン終了時このパーツを修復できる

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃１＋転倒

白兵攻撃２＋切断

マツリの杖

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

対話判定＋１

妨害１

防御２

防御２

移動１

移動１

妨害１
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