
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

佐々木　

ハヌマーン
ハヌマーン

傭兵

25

生誕

名家の生まれ

闘争

敗北

浮浪者

男

37

2
2
2
2

1
0
0
0

3
0
0
0

6
2
2
2

34
27
27
32
64

4 1
4 1 2

軍事2 1

日本刀
秘剣燕返

　　
白兵

-1
17r+3

3
3

5
5 HP-1D

0 0

実家
武蔵家

幸福感
感服

恐怖
敵愾心

日本刀
コネ：手配師

8 2

ワーディング

リザレクト

一閃

音速攻撃

浸透撃

電光石火

疾風迅雷

コンセントレイト：ハヌマーン

先手必勝

軽功

蝙蝠の耳

★

0

★

5

2

5

2

2

7

★

★

-

1d10

2

2

2

3

3

2

基本4

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャ/リア

メジャー

メジャー

常時

常時

メジャー

視界

-

武器

武器

武器

-

-

-

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

単体

-

-

-

自身

自身

自身

自動

自動

〈白兵〉

〈白兵〉〈射撃〉

〈白兵〉〈射撃〉

【肉体】【感覚】

シンド

シンド

-

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

ピュア

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

全力移動後、白兵攻撃

判定ダイス+Lv個。

ガード不可。シナリオLv回。

判定ダイス+Lv+1個。HP-1D

ドッジ不可。シナリオLv回。

C値-LV(下限7)

行動値+Lｖ×３。

身軽で壁も水面も平地と変わらない

いろんな場所の音を超音波で聴く

先祖代々刀の扱いに長け、剣道の名家でもある。
大学を卒業後世界各地を転々としながら傭兵の仕事をしている。
普段は昔の武士を思わせるような喋り方をするがたまに気の抜けた喋り方もする。
家宝として『備前長船長光』があるがまだ力不足なため使わせて貰えない。

『俗世との縁を絶ち、
生者として欲を謳い、
剣士として無限を目指した。
己が齢はとうに知らず、
己が姿は昔日の影もない。

鍛錬こそ我が日常。
日々は飽きる事なく続き、
臨終の間際、ゆらりと山中に出でて息を吐く。

―――絶刀はついに、虚空の月を一閃した。』　引用-山中の天 解説-
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