
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

エイプリル = クイン

ジャンク

サイケデリック

サイケデリック

15才

罪人

4

花園

10
死人使い

買い物

嫉妬

神様

頭蓋穿孔

大切な人が死んだ。いいえ。きっと眠っているだけ。目を覚まさなくちゃ。きっと目を覚まさせてあげる。そのために、死んでもあなたは目覚めたのだから。でもあの人はどこで眠っているのだろう。

いろんな品物を手に取って。ショーウインドウを眺めて。財布の中身を何度も確認しながら。楽しい買い物の時間。その時そばにいたのは誰だっただろう。とても楽しかった。そんな記憶。

妬ましい妬ましい。あなたはあんなに不幸だったのに、どうしてみんな笑っているのだろう。幸せなんだろう。妬ましい、妬ましい。何より、あの時まだ幸せだった自身が今は妬ましい。

祈りを捧げるべき存在がいた。それは「神」と呼ばれていた。祈ることで幸せになれると信じていた。今のあなたは幸せだろうか。幸せじゃないなら、祈りが足りなかったのかもしれない。

頭蓋骨に穴を開けられ、脳を直接弄られる。麻酔は効いているが意識はある。異様な、寒さすら感じる清涼感。それにより、新たな感覚が目覚めると言われたけれど。あなたはそれを得られたのだろうか？
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信頼

感謝

嫉妬

3

3

1

1

1
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

PL：ピノさん。https://charasheet.vampire-blood.net/1456874

PL：ジークさん。https://charasheet.vampire-blood.net/1462757

PL：ししさん。https://charasheet.vampire-blood.net/1461312

「奴らのいない街」で出会ったドール。

「姉妹の絆」で出会ったネクロマンサー。

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

半壊

負けない心

歪める力

運命歪曲

魂の抱擁

盤上の駒

拒む意志

虚空の玉座

のうみそ

めだま

あご

ボイスエフェクト

エンバーミング

こぶし

うで
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せぼね

はらわた

はらわた

リフレックス

聖書

ほね

ほね

あし

首掛け袋の薬指

オート

オート

ラピッド

ジャッジ

アクション

アクション

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

ラピッド

ジャッジ

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

なし

なし

３

効果

２

２

２

なし

なし

なし

２

２

２

２

１

４

１

なし

なし

なし

なし

３

３

１

なし

自身

自身

０～２

０～３

０～２

０～１

０～１

自身

自身

自身

０

０～２

０

０

０

自身

自身

なし

なし

自身

なし

自身

自身

０

なし

バトルパートにおけるターン終了時、「たからもの」を破損した際、いずれも狂気点の増加を受けない。

対話判定において、出目+1してよい。

『完全解体』状態でも使用可。対象はパーツを２つ選ぶ。そのパーツは破損する（レギオンは２体減少）。

あなたを対象とした攻撃判定でのみ使用可。コストの代わりに、あなたは任意の未練に狂気点を一点加える。判定の結果は判定値に関係なく「失敗」となる。

『完全解体』状態でも使用可。対象が持つ未練１つを任意に選んで狂気点１点を減らす。その後、自身の発狂していない未練を１つ任意に選び、狂気点１点を加える。

『完全解体』状態でも使用可。移動１、さらに移動させた対象の現在行動値を２点減らす（移動が妨害されても行動値は減少する）。

『完全解体』状態でも使用可。防御１。１ターンに何度でも使用可。ただし一回の攻撃に対しては一度しか使用できない。

あなたが同エリアから受けた「妨害」「移動妨害」は無効にしても良い。

最大行動値＋２

最大行動値＋１

肉弾攻撃２

対象の姉妹１体と互いに対話判定を行ってよい。

妨害２。１ターンに何度使ってもよい。ただし、１回の判定への重複は不可。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

同ターン内の次のカウントで使うマニューバ１つのコスト－１（最低０）

なし

なし

最大行動力＋１

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練１つを選んで狂気点を１点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

移動１

移動１

妨害１

たからもの。――今は本来の持ち主のもとに有り、エイプリルは所持していない。
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