
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

Refka (レフカ)

ソロリティ

タナトス

レクイエム

15

【渇望】

20

煉獄

10
兄

陵辱

亡者

日常

水

あなたには、やさしい兄がいた。いつも甘えていた。憧れていた。あなたにとって彼は誰よりも大切な人。 理想の人。そんな彼の名前も顔も思い出せない。会えればきっと思い出せるのに……。

陵辱の記憶、屈辱の反復。誇りが引きちぎられる。言いなり、されるがまま。 思い出すだけで体中をさわざわと何かが這い回る。あなたをこんな世界に蘇らせたのはきっと、あいつらのような奴に違いない。

どこだろう。追いかけ回される。悲鳴をあげて逃げ惑って。あなたは哀れ、死者の手で生きたまま引きちぎられバラバラに。ああ、あいつらだ。アンデッドだった。あいつらが、あなたの体をめちゃくちゃに。

学校の行事で来たような気がする。クラスメイトの顔は、思い出せない。

あなたは水の中にいた…清らかな水だった。泳いでいる？潜っている？身を投げた？ともあれ、水はあなたにとって親しみ深い。水に浸かっている時に、あなたは幸せを感じるのだ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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支援2。射撃・砲撃攻撃にのみ可

最大行動地+1

2

1

肉弾攻撃１

支援+2

エイをあしらった大判タオル

肉弾攻撃１

砲撃攻撃4+爆発

支援１

移動１

砲撃攻撃2+爆発、攻撃判定の出目-1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

写真(臓物チェキ

移動１

移動１

妨害１

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練1つを選んで狂気点を1点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く

自身が発狂状態なら、狂気判定・対話判定の出目+1してよい。

バトルパートであなたが攻撃マニューバを宣言した際、この処理に対して自身以外は「ラピッド」「ジャッジ」でマニューバを使用できない。

バトルパートで攻撃判定値が「6」の際、任意の箇所にダメージを与えてよい。
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