
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ユリイカ

ホリック

タナトス

ロマネスク

14

【反転】

20

煉獄

10
【うとうと】

【会話】

【海岸】

【少女】

【水】

甘いまどろみ。目を覚まさなければならないけれど、布団から出られない。 窓から漏れる朝日。小鳥の声。眠っては目覚めるごとにあったあの感覚。でも、この世界にそれはなく……。

友人とのなにげない会話を思い出す。流行のこと、天気のこと、キライな人のこと、好きな人のこと、恋のこと。 今になればどうでもいい雑談だけれど。思い出すと、羨ましくて涙がこぼれてくる……。

打ち寄せる波。白い砂浜。どこまでも広がる海。時折は魚が跳ねる。あなたの記憶の中にある海。きっと世界がこうなっても海はあるはずだけれど。それは記憶の中と同じ生命に満ちた海だろうか?

 確か…妹を連れてきてたはずだ。はしゃぐ妹のせいであんまりゆっくり水槽を見られなかったけれど、はしゃぐ妹が本当にかわいくて、あぁ良かったなぁって思ったはずだ。あの子は今どうしているだろうか

あなたは水の中にいた…清らかな水だった。泳いでいる？潜っている？身を投げた？ともあれ、水はあなたにとって親しみ深い。水に浸かっている時に、あなたは幸せを感じるのだ。

1 1 2

0 0 0

3 0 3

たからもの

レフカ

チェルシー

ミサゴ

マナナン・マクリル

依存

執着

保護

恋心

嫌悪

3

3

3

3

2

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

メインクラス

メインクラス

サブクラス

ポジション

めだま

のうみそ

あご

カンフー

ボルトヘッド

こぶし

うで

かた

ライトセイバー

海の生き物マグ

せぼね

はらわた

はらわた

スパイク

人形

ほね

ほね

あし

有刺鉄線

死神

殺劇

死の舞踏

業怒

オート

オート

アクション

オート

ジャッジ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

ダメージ

オート

オート

オート

ジャッジ

ダメージ

2

なし

1

2

1

4

2

1

1

3

3

1

0

なし

なし

0

0

自身

自身

0

0

自身

0

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

自身

1

2

肉弾攻撃１

+1

支援2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃1+切断+連撃1

たからもの

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

白兵ダメ+2

たからもの

移動１

移動１

妨害１

白兵ダメ+1

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してよい。

攻撃判定のサイコロを振り直す。

ダメージ+2。自身が与えたダメージに対してのみ使用可。コストとして、任意の未練に狂気点1点を加える。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

