
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミゼット･ロスナリー

人間

一般人

7

0

剣の加護/運命変転

女 24、5ほど

田舎で育った
蛮族と間違われたことがある
血縁者と死別したことがある

7

7

7

6 13 2

8 1 16 2

10 3 20 3

12 3 22 3

11 5 23 + 1 4

8 3 18 3

コンジャラー

プリースト/ライフォス

セージ

アルケミスト

1

7

4

3

魔法拡大/数

MP軽減/プリースト

武器習熟A/スタッフ

武器習熟S/スタッフ

IB39

IB33

IB31

IB31

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

バジリスク語

リーゼン地方

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

バークメイル

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

0

0

0

0

ブレストアーマー 10

0

5

5

ブラックロッド
魔法の消費MP-1

2H 10 1 1 12 3 20

3 18 54 0 5 45

9 0 10 10 44

操霊魔法

神聖魔法

1

7

5

11

とんがり帽子

耳飾り

聖印

知性の指輪

ロングブーツ

知性の指輪

アルケミーキット

魔物知識判定+1

ライフォスの聖印

割る用の指輪

★一般技能…　筆者人:5　墓守:5

鹿撃ち帽とコートが特徴的な、探偵然とした女性。神官であって、探偵ではない。格好は趣味。
ライフォス神官としては、ややシビアな感性といった印象を抱かされ、本人の気も強い傾向にある。
所々、おせっかいが過ぎる所が難点であるが、本人は一線を越えないように気を遣ってはいるらしい。

こうなったのは、幼少期に蛮族の襲撃を受けて、家族や友人を尽く奪われた経験から来ているのが理由。
とある王国の片隅、辺境とも言えるような田舎の出身。そこには、ロクな警備や兵などが居なかったのだ。
そのせいで、襲撃を受けた時に、殆どの人間が太刀打ち出来ずに餌食となり、五体満足すら奇跡という有様。

両親のみならず、友人も大半を失い、遺された友人はごく僅かで。その友人と共に、神へと救いを強く求める。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ミゼット･ロスナリー

○消耗品

魔晶石（5点）x2

緑カードBx25

緑カードAx5

赤カードAx4

○その他

冒険者セット

着替えセット

保存食（一週間分）

35

専用化：ブレストアーマー

専用化：とんがり帽子

専用化：聖印

50

50

50

150 300
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