
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

葛之葉 絋太

キュマイラ
ウロボロス

高校生

17

犠牲

姉妹

嫌悪

約束

高校生

男

34

借り

4
1
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
1
2
1

32
4
4
9
18

7 2
1 1 1

噂話 4

決闘者の剣
決闘者の剣

無頼斬
　　∟100↑

白兵
白兵
白兵
白兵

5r+7
5r+7
9r+3
10r+4

3
3

7
7
22
22

「対象：単体」の場合、攻撃の攻撃力を+4する
同上

[1+2+3]　侵10

0 0

Dロイス：傍らに立つ影
姉：葛之葉 晶

ヨハン・C・コードウェル
支倉 彩奈

純愛
執着
慕情

隔意
脅威
不安

メモリー　約束した相手：チーム鎧武
コネ：噂好きの友人

4 3

ワーディング

リザレクト

C:ウロボロス

原初の赤:コンバットシステム

マルチウェポン

フルパワーアタック

原初の黒:マスヴィジョン

★

0

2

3

1

3

3

★

-

1d10

2

4

4

4

6

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

セット

メジャー

視界

-

-

-

武器

至近

-

シーン

自身

-

-

-

自身

-

自動

自動

-

対決

対決

自動

対決

-

↓100

-

-

Dﾛｲｽ

80↑

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限値：7)

<白兵>+[LV+1]D

武器同時使用、達成値-[5-LV](最大0)

【行動値】0、攻：+[LV*5]

攻：[LV*5]、シナ3回

普段は剽軽だが、胸に熱さを秘める高校生。高校入学と共に親元を離れ、姉の家で二人暮らしをしている。
「チーム鎧武」でダンス大会に参加していた時、ヨハン率いるFHエージェントに襲われ「皆を守りたい」という想いによって覚醒した。また、その時に対戦相手
の「チームバロン」のリーダーも覚醒したようだ。覚醒した当初は普通の人間ではなくなったことにより深く悩んでいたようだ。だが、再びチームのメンバーがF
Hに襲われた時、護るために戦う覚悟を決めた。その後、チームメンバーは記憶処理をしたため襲われたことを覚えてないが、絋太は「いつになるかわかんねぇけ
ど、必ずチームに戻るから今は待っててくれ。」と約束を交わし、非日常の戦いへ身を投じる。
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