
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

相崎　集賭　（あいさき　しゅうと）

バロール
バロール

エグゼクティブ

27

渇望

孤児

飢餓

バイト

レネゲイドアイテムの売人

男

31

バイト先の店長

0
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0
0
1

1
0
1
0

1
2
5
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27
9
9
14
28

13
1 6

ウェブ2 1

　　 0

0 0

何もなかったころの自分
今の自分の立場

遺志
遺志

嫌悪
恐怖

コネ：情報収集チーム

18 16

ワーディング

リザレクト

時間凍結

コンセントレイト

黒の鉄槌

魔王の理

黒星の門

時の棺

ディメンションゲート

ポケットディメンジョン
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気絶時
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ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

-

視界

-

-

視界

至近
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シーン

自身

自身

-

-

-

-

単体

参照

参照

自動

自動

-

ｼﾝﾄﾞ
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ｼﾝﾄﾞ

ｼﾝﾄﾞ

-

ｰ

ｰ

-

↓100
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-

-

-

ﾋﾟｭｱ

100%

ｰ

ｰ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ﾒｲﾝを行う HP20失う ｼﾅﾘｵ1回

C値−LV　下限値7

射撃攻撃LV×2+2 同ｴﾝ不可

攻撃力+LV×2

判定DLV+1 同ｴﾝ不可解除

判定前使用それを自動失敗に

どこでもドア

部屋を作る 知覚で見つかる

【生い立ち】
親らしい親はなく、もの後心ついた時から孤独であった。
16歳になる頃までは窃盗を繰り返し食い繋ぎ生きていたがある時、古臭い商店で爺さんに捕まる。
昔も何度か捕まったことはあり、その度にひどい仕打ちを受けてきた彼は又か、、、と
しかし、特に何されるでもなく飯を食わせてくれたそこで彼はバイトを始める。
そこで金と物の手に入れ方を学ぶ。
そこの爺さんが亡くなり再び孤独になったが、彼には培った経験があった。
しかし、その為にはまだ力が足りなかった。
だから、力を手に入れた、そして、金を、権力を手に入れた。

【概要】
レネゲイド関連のアイテムを扱う企業の幹部である。
手腕は中々であり、UGNにもFHにも精通しているがその確たる証拠はない。
基本行動はそれによる利益を優先して行う。

【ワーディング】
執着心の強い、どす黒い瘴気の様なワーディング
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