
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シャオフー

パラディン

ガーデナー

アコライト

ガーデナー

フェイ：グレムリン

前科者

33

女性

10代前半？

記憶喪失

無目的

42
14
1

15

43
14
2

16

9
3
1

4

7
2
1

3

9
3
0

3

42
14
2

16

15
5
1

6

295

315

37

凶眼の盾
爆撃棍

魔眼の兜
バトルマスター
掩蔽のマント

猛進のアミュレット

0 0 0 12 10 0 0
-２ 19

－2 15 5
－2 30 0 -１
‐1 11 6 ‐1

16 0 4 0 16 7 20
２

２０
18 0
16 19 0 68 37 7 39

2 2 2

3 3 2
16 16 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

16 16 ３

異次元パック
冒険者セット5
キャップライト

転送石
ランチボックス

砂の箱庭
EXMPP

おせち玉手箱（竹）
ハイHPP
ハイMPP

ポーションホルダー

飛翔符（今はない）

聖水
果実

庭匠の杖
火酒

耐毒符
毒消し

-2257102

58

フェイ：グレムリン

プロテクション

ハンマーストライク

ガーデン：洞窟

パワフルガーデン

アフェクション

ヒール

クイックヒール

ホーリーウェポン

キープガーデン

ガーデン：溶岩

シャングリ・ラ

シールドガーデン

ルートディビジョン

★

1

5

1

5

1

1

1

5

1

1

1

1

5

1

3

３

６

3

２

４

１０

６

２０＆F2

８

パッシブ

DR直後

メジャー

セット

P

メジャー

イニシ

メジャー

P

20m

２０

２０

視界

単体

範囲

範囲

自身

場面：選択

自動成功

錬金術

1/MP

シナリオ1回

錬金術判定＋１ｄ

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ダメージ＋SLd

対象の回避判定－１ｄ　移動するかラウンド終わりまで

攻撃の対象がガーデン～受けてたらダメージ＋SL*3

ダメージを０に変更

HPをCL×3＋2d回復

ヒールを使用

ダメ＋SL×3

ガーデンをシーン持続or移動　ni

ダメージ＋２ｄ

ガーデンの効果をシーン終了まで

ダメージーSLｄ

ガーデンを範囲（選択）に

ハンマーストライク　　命中23＋4ｄ
　ダメージ34＋15（パワフルガーデン）+７（庭匠の服）＋CL(32)（エポナブス）＋12《１３》（シャインストライク　エグゼⅠで＋３）＋１５（フォーメー
ションアサルト）＋１０（ウォーシップ）＋１０(フォーメーションコア)＋12（ホーリーウェポン）＋20（バトルましたー）＋８ｄ＋１ｄ（リンク効果
ガーデン効果中）＋２ｄ
グローリアススラッシュ使用で更に＋6０
猛進のアミュレットで＋１０

171

171ｔ＋＋１3(シャインストライク)＋＋８(ブルヒット)＋３3(パニッシャー)＋10（ハイパニッシャー）（３）＋１１ｄ　　　レベル９　　５２＋９ｄ

錬金術判定　　14＋４ｄ
庭匠のリンク効果：装備者がガーデン～の効果中に有効。攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減、を行うアイテムやスキルの効果に＋１ｄ

インペレイティブ→ファストフォーメーション＆ホーリーフィールド、ファストフォーメーション→フォーメーションアタック＋アーキテクチャ、アーキテクチ
ャ→ガーデン洞窟＋シャングリラ＆アニメーションアタック
消費MP81

追記
トトリから逃げるようにアガルタを去ったシャオフー、しかしその計画はもろくも崩れ
どんなに苦しくても愛する人の隣にいると決めた。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シャオフー

ヨーウィーの大毒袋

以下インヘリタス用持ち物

バックパック＆冒険者セット
EXMPP　

MPP
グレートHPP

砂の箱庭
グレートMPP

万能薬

ソナのオルゴーレム

ブランブルプリズン

プロテクトガーデン

セラピストガーデン

エリュシオン

アーキテクチャ

ヒーリングガーデン

グリーンサム

パニッシャー

ホーリーヒット

インペレイティブ

シャインストライク

ブルヒット

セルフサクリファイス

ハイパニッシャー

ジャッジアタック

ホーリーフィールド

ホーリーアタック

フォーメーション：アタック

ウォーシップ

ウォーシップⅡ

1

1

1

1

1

1

5

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

5

1

３

２

10

１０

１０

８

10

12

12

６

８

15

３

10

キープガーデン

シーン終了時

ガーデン

セットアップ

メジャー

パッシブ

ダメ前

メジャー

セットアップ

セットアップ

マイナー

ダメ後

パッシブ

セット

セット

セットアップ

アイテム

P[

視界

２０m

視界

場面（選択）

場面（選択）

自身

場面（選択）

シナ１

シナSL

シナSL

シナリオ１

ガーデンの対象は移動できない。ムーヴで解除

シールドガーデンをプロテクションっぽくする

HPとMPを２ｄ＋CL×５回復

ガーデンを射程：視界、対象：場面選択に

ガーデン：～と何かを使う

２ｄ＋CL×３回復

ダメージ軽減＋SL×２

ダメージ＋精神基本値

ハンマーストライク2回

セットアップスキル2つ

ダメ＋精神

ダメ＋武器重量

対象が受けるダメージゼロ、同じだけHPロスを受ける

パニッシャー効果＋10

打撃命中＋SL＋２

物防魔防⁺精神

ホーリーウェポン使用

ダメージ＋SL×３　ラウンド継続

アイテム装備で命中＋２ダメージ＋SL×２

ギルドメンバーの命中＋１、ダメージ＋１ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シャオフー フォーメーションコア

グローリアススラッシュ

カバーブロック

インサポート

ジャミングガード

ジェネラルオーダー

ファストフォーメーション

ジャミングマスター

バトルオペレーション

バックアップアシスト

コマンドスタイル

ジャッジアタック

オートマトン

アニメーションアタック

激震の一撃

トレーニング：筋力

インテンション

エグゼキューター

1

3

1

3

5

3

1

3

1

1

1

2

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

20

10

20

10

10

場面

8

F3

P

マイナー

効果

判定後

判前

場面選択

セット

効果

クリン

判前

パッシブ

パッシブ

セット

効果参照

戦闘前

20

視界

シーン

視界　

視界

20 単体

シーン一回

ラウンド１

シナSL

シナSL

シナSL

シーンSL

フォーメーション～効果中ダメージ＋１０

ダメージ＋SL×２０

カバーを打ち消す

判定を振りなおさせる

リアクション判定ーSL×２

バステ全回復

フォーメーション＋セットアップ

ジャミングガードの対象は６が3つでないとクリティカルしない

ギルメンのMPをCL×３回復

対象が判定を減少させられててもそのまま振れる

装備制ウォーリアのやつOK限

命中＋２＋SL

ゴーレム取得

対象が受けるダメージを＋SL×４

その攻撃のダメージに＋［ＣＬ×５］する。その攻撃で１点でもＨＰダメージを与えた場合、攻撃の対象は移動を行なえない。この効果は、攻撃の対象がマイナーアクションで解除を宣言するか、シーン終了まで持続する。

フェイト１点　精神＋３



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シャオフー エグゼキューターⅡ

エグゼキューターⅢ

アルケミーノウリッジ

ホムンクルス

ネイチャーサバイバル

ミックスマテリアル

トレーニング：精神

ネメシス

フックダウン

ビジランテ

ギャザーマテリアル

ホーディング

トレーニング：幸運

インサイト

アニマルエンパシー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

12

３

10

フェイト１点

フリー

武器攻撃と同時

セットアップ

メジャー

クリンナップ

効果参照

セットアップ

シナSL

シナ１

武器攻撃の対象のリアクション－１ｄ

貫通ダメージに変更

錬金術関連　知識＋１ｄ

フェイト一点ごとにMPをCL回復

自然界で生き残る判定＋１ｄ

ドロップ2つ破壊。＋100Gのアイテム作成

射程０SQ　対象：十字　に光属性攻撃

ポーション　使用

隠密発見に＋１ｄ

100Gのドロップ品CL個ゲット

100＊CL以下のアイテムを購入

嘘見抜く判定＋1d
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