
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ネップウ・ファイヤーバード

マナフレア

戦士

11

1720

溢れるマナ、マナの手

男 18

投獄されたことがある
異種族の街で育った
大きな遺跡を発見したことがある

8

8

2

11 10 29 + 1 5

12 8 28 4

11 13 32 5

5 3 16 2

7 2 11 1

10 3 15 2

ファイター

スカウト

エンハンサー

バード

アルケミスト

アーティザン

11

3

5

1

1

9

タフネス

全力攻撃

魔器習熟A

なぎ払い

魔器習熟S

頑強

超頑強

2122

IB36

AG43

IB38

AG43

IB29

IB29

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

アンチボディ

キャッツアイ

メディテーション

デーモンフィンガー

レジスタンス

パラライズミスト

命中強化/+1

命中増強/+1

防護点増強/+1

威力増強/+5

魔法ダメージ軽減/-1

浮遊盾

防護点特化/-2&+3

威力超増強/+10　武器

命中超増強/+1

防護点超増強/+1

11 16 15 16

0

0

0

ルミナスプレート　【AoG]】

ルミナスウォール　【AoG]】

30

23

-2

13

9

4

16ファイター

ルミナストライグリップ　【AoG]】
スロット：4、固有MP15　呪印：【命中強化/+1】　【威力増強/+5】　【威力超増強/+10】【命中超増強/+1】

3H 31 16 10 16 56

3 28 84 13 16 89

0/× 7 13 14 48

決死の鉢巻

勇者の証・技

シャンデル製のひらめき眼鏡

血水晶のチョーカー

アーティザンマント/1　【AoG]】

巧みの指輪

多機能ブラックベルト

軽業のブーツ

巧みの指輪

正しい信念のリング

アルケミーキット

呪印：魔法ダメージ軽減/-1

【履歴】
18/114　レイシャ更新

【経歴】
魔法武運明時代に、ユーレリアのフォルトベルクにて逃げ込み、生き延びたマナフレアの子孫
両親は流行り病にて死に、孤児として育てられたことから、自分のマナの手も知らずに育った
冒険者となった彼は魔法文明時代の遺跡を発見し、そこで自分がマナフレアと呼ばれる種族だと知る
しかし当時マナフレアが迫害されていたことも知らず、無邪気にもその力を町中で披露してしまう
果たして蛮族と勘違いされた彼は投獄されるが、孤児院の者達の助けもあって解放され、逃亡
ザルツ地方に蛮族すら受け入れる奇妙な街の存在を知り、逃げ延びるようにしてエイジャへと辿り着くのだった



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ネップウ・ファイヤーバード

冒険者セット

保存食（一週間分）x30

下着x7

着替えセット

スカウトツール

エンブレム『架け橋』

アウェイクポーションx3

俊足の指輪x4

巧みの指輪x13

怪力の腕輪

宗匠の腕輪

ヴァイオリン

テントx2

使いやすい調理セット

ライトスティックx20

陽光の魔符+1x4

陽光の魔符+2x2

陽光の魔符+3x2

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x7

月光の魔符+3x2

マテリアルカードBx30

マテリアルカードAx41

マテリアルカードSx20

マナチャージクリスタル3点x10

サバイバルコート

血水晶のチョーカーx3

決死の鉢巻x3

運命の楽譜

ミュージックシェルx2

ティーセット

水石

迷わずのチョーク

ジャックの豆x3

対の青赤目x2

手鏡

熱狂の酒x2
87197

流派【リシバル集団運槍術】入門

《雷速鶴嘴貫(クレインストライク）》

《横転蛸足絡（オクトパスタングル）》

称号：刺身にしてやろうか

多機能ベルト

使いやすい調理セット

入門：タラディトゥ三手攻法

秘伝【《《ドゥルス・イムシルス》（鉄器、猛禽のごとく）】

秘伝【《アンテ・レトロ》（強撃、暴風の如く）】

秘伝【《アンテ・レトロ》（強撃、暴風の如く）】

称号：明日への導き手
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