
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

ヒサナガ・アリヅキ

サジタリア

ニュートリノ

1

男

17
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メイキング・ショット,4,5,1,1,0,0,0,命中+0％、攻撃力[2xAL]+2のショットを１つ作り出す。戦闘終了まで有効
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活動基本装備

250 0

トゥーハンド

シャープショット

メイキング・ショット

セイムタイム

レイテント・パワー

1/1

1/5

1/5

1/3

1/1

0

2

1

0

0

インスタント

 アクション 

インスタント

パーマネント

インスタント

 自身 

遠距離

 自身 

 自身 

 自身 

　自身　

 敵単体 

　自身　

　自身　

　自身　

2

2

0

0

0

次の攻撃が終了するまで、装備中のショット２つの効果(特殊効果も含む)を合計した武器を作って装備する

射撃攻撃を行う。ダメージに+[3xAL]

命中+0％、攻撃力[2xAL]+2のショットを１つ作り出す。戦闘終了まで有効

【速】判定の成功率+[10xAL]％

1シナリオ1回使用可能　ウィル5点を得る。ハイランダーのみ取得可能。アーツ枠を消費しない

瑕疵：臆病
コンセプトは「速さ」。
二丁拳銃はロマンだよ！金かかるけど！

小さい頃に周辺の森で獰猛な生物に襲われて以来、生来の臆病さに拍車が掛かり、一時期家からも出ようとはしなかった。
そんな中、久しぶりに両親と出かけたところでクリーチャーと遭遇。
通りすがった元アサルトエンジンのハイランダーがクリーチャーの不意打ちに遭い死亡。
小さな頃のトラウマを思い出すが、命を掛けて戦ってくれたハイランダー、今もこうして小さい頃と変わらず怯えながらも必死で自分を守ろうとする両親を見て
、「強くならなきゃ…！」と思い、死亡したハイランダーの持っていた拳銃を手に取り覚醒。
幾重もの演算と、覚醒した速さ、白兵戦に特化したサジタリアを思わせる動きにより、クリーチャーを見事撃退し、さらに強くなる為、アサルトエンジンのこと
を聞きつけた青年は一人アサルトエンジンへと足を向けるのであった。

　
あれ？これ小説のネタに出来そう・・・
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