
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レイシャ

ハイマン

学者

10

4500

デジャヴ、魔法の申し子

女 推定15

一定期間の記憶がない
自分とそっくりな者を知っている
命を助けられたことがある

7

5

15

6 5 18 3

3 3 13 2

8 5 18 3

5 2 12 2

6 15 36 + 1 6

6 13 34 5

プリースト/韋駄天ラトクレス

セージ

エンハンサー

グリモワール

アーティザン

8

7

5

10

5

鋭い目

弱点看破

魔法誘導

魔法拡大/数

魔法収束

魔法制御

魔力強化

2120

2121

IB32

IB39

IB39

IB32

IB32

0

0

0

0

活性の革鎧 7 0

0

4

4

入門の魔導書

以降秘奥魔法

Lv1：〆ランケア＝ルイナス

Lv2：〆コルプス＝レストラーレ

Lv3：☆アクス＝マリスティアス

Lv4：〆ルクス＝トライキエンス

Lv5：☆アディシオ＝エレメントゥム

Lv6：☆マギカ＝アウゲータス

MP6/「形状：射撃」/射程30ｍ/対象1体/k20+魔力点の純エネ魔法D。

MP5/「形状：起点指定」/射程30ｍ/対象1体/k20+魔力点の回復。対象はアスヒ系統と同じ。

MP3/「形状：射撃」/射程10ｍ/対象1体/2点の呪い属性魔法D。1R1度のみ。

MP9/「形状：貫通」/射程50ｍ/ｋ30+魔力点の純エネ魔法D。

MP5/術者対象/持続1R/主動作の秘奥魔法にエレメント属性からひとつ追加。

MP6/術者対象/持続1R/秘奥魔法魔力+1

1H 0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

3 13 39 0 4 37

13 0 12 15 88

神聖魔法

秘奥魔法

8

10

16

18

アーディザンハット/2

聖印（ラトクレス）

学者の眼鏡

血水晶のチョーカー

インテリアニマルサック

アーティザンリング/2

勇者の証・心

アーティザンシューズ/1

とんがり帽子

叡智の指輪

アクティベート/魔物知識増強・戦場把握

アクティベート/知力増強・HP増強

移動力増強

………気づけば"そこ"に居た。
私は何者だ、どうしてここにいる。甦る記憶は………今とは全く違う物。景色も何も違う。
そしてそこに出てくるものは………自分とそっくりな女性である。自分に手を差し伸べて…………

――――――そこで、記憶が途切れる。
次の瞬間、自分は見知らぬ宿のベッドの上で倒れていた。どうやら誰かに助けられたらしい。
持っているのは不思議な不思議な魔導書のみ。この魔導書は、周りが使えない魔法を使わせてくれる。
自らの記憶の源流、そして助けてくれた人にもお礼が言いたいのもある。そして、戦うにもこの魔法がある。
そうして旅に出た。そして、冒険者となるために巨大都市へ向かう　――冒険者都市、エイジャへと。

自らの名は仮名であり、本名は不明。助けられた時に宿の主から仮名を授けられ、それを名乗っている。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

レイシャ

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

アンチボディ

メディテーション

ストロングブラッド

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

魔物知識増強

能力値増強/+2

HP強化/+5

移動力増強

戦場把握

Lv7：〆アトモス＝イラプティオ

Lv8：☆モメント＝レストラーレ

Lv9：〆レナトゥス＝イニシアトゥス

Lv10：〆メンティス＝イラプティオ

MP12/「形状：起点指定」/射程30ｍ/「半径4ｍ/10」/k40+魔力点の衝撃属性魔法D。

MP7/「形状：起点指定」/射程10ｍ/k50点の回復。魔力は乗らない。同一対象に1R1回のみ。

MP10/「形状：起点指定」/射程30ｍ/対象1体/精神効果も含むアウェイクンの後k40+魔力点の回復。対象はキュア系統と同じ。

MP18/「形状：起点指定」/射程30ｍ/「半径4ｍ/10」/k20+魔力点の魔法D与えつつ精神抵抗-2ペナ。抵抗短縮。

0

0

0

0

0

0

0

0

ジェレ・コ・サーレ抑制術学派　入門

〆メンティス＝イラプティオ

モントメル背水賦活学派　入門

活性の革鎧

【明日への導き手】

50

50

50

20

50

1533 1753

冒険者セット

保存食1週間分x30

架け橋のエンブレム

光のアミュレット

幸運のお守り

Dガジェ

＜魔晶石＞

3MCCx8

5MCCx10

3点x15

5点x15

10点x10

20点x5

＜魔符＞

月光+1x5

　　　+2x5

　　　+3x3

陽光+1x5

　　　+2x5

　　　+3x3

＜指輪系＞

叡智指輪x10

叡智腕輪

＜消耗品＞

3石x9

5石x13

叡智の指輪x18

血水晶のチョーカーx3

陽光+1x2

月光+3

陽光+3

120614
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