
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

霜海　竜平　　　ｼﾓｳﾐﾘｭｳﾍｲ

モルフェウス
エンジェルハィロゥ

工作員

死

姉妹

憎悪

死と再生

高校生

男性

36

同行者

1
5
1
1

0
1
0
0

0
2
0
0

1
8
1
1

23
17
17
22
44

4 1
1 1 1

軍事 1

陽炎+死神
陽炎+死神+クリスタ

射撃
射撃
　　

9r+4
12r+4

0

+11
+23

忍術竹槍投擲
忍術必殺竹槍投擲

0 0

武ノ虎　慈聞
霜海　克巳

相波武
水城美香

好奇心
親近感
信頼
懐旧

不快感
劣等感
猜疑心
隔意

武ノ虎　慈聞（使用人）
コネ：情報屋

4 0

ワーディング

リザレクト

C：エンジェルハイロウ

ハンドレットガンズ

クリスタライズ

見えざる死神

陽炎の衣

天使の外套

万能機具

★

0

2

1

2

3

2

★

★

-

1d10

2

3

4

２

3

オート

気絶時

メジャー

マイナー＾

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

―

武器

至近

シーン

自身

自身

―

―

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ対決

白兵射撃対決

自動

知覚

RC

-

↓100

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-LV

射撃武器作成装備　攻撃+LV+4

攻撃力+LV×3，装甲無視

隠密限定，ダイス+1，攻撃力+LV×2

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで隠密，1ｼｰﾝLV回

ﾆﾝｼﾞｬﾍﾝｿｳｼﾞﾂ

ﾀｹｻﾞｲｸｼﾞﾂ

霜海　竜平は高校生である（仮設定）
ある日植物観察に山へ出かけた竜平は転落事故にあい竹に体を貫かれ絶命する
かに思われたが気が付くとオーヴァードへと覚醒していた
胸には刺さった竹がそのまま残っている，同時に正義の熱血竹槍忍者　武ノ虎　慈聞の霊と名乗る幻覚，幻聴，定期的な記憶喪失に悩まされる

竹を生み出し竹槍で戦う現代に生きる忍者（無断憑依）である　ちなみに胸の竹は光る
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