
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ボウモア・アイラ

コボルド

斥候

2

0

種の限界/軽視/小さな匠/弱点(魔法+2)

♀ 7

C-3-6 他人の食事に毒物を入れたことがある
C-1-6 一族最後の生き残りである
A-2-1 幼少時、身体能力が著しく劣っていた

9

4

5

9 18 + 1 3

9 18 + 1 3

6 10 1

3 1 8 1

6 11 + 1 2

8 13 2

フェンサー

スカウト

エンハンサー

バード

2

1

1

1

両手利き IB32 交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

○ ○

○

○ ○

マッスルベアー

モラル

0

0

2 5 5 3

0

クロースアーマー 1

5

2

2フェンサー

棒手裏剣

ダガー

マレット

ジャベリン

※装備品の価格、所有数は所持品欄で管理
1H投

1H投

1H投

1H投

2

3

1 1

5 -1

5

5

6

4

9 3 2

9 3 3

11 3 6

9 3 10

3 19 57 5 2 14

0/× 4 3 4 13

雪結晶の髪飾り

マフラー

サバイバルコート

敏捷力増強の指輪

ロングブーツ

知力増強の指輪

器用度増強の指輪

AW P121 威力20+5点の魔法ダメージ

首元を隠す（精神論）

防寒防熱、これがなければ死んでいた

※価格は所持品欄で管理

疲れづらい（精神論）

※価格は所持品欄で管理

※価格は所持品欄で管理

「どうせすぐ死ぬだろう」
その言葉と共に、変人ドレイクとして名高いバルフォール様謹製のニンジャ養成プロトコルに放り込まれた一匹のコボルドがいた。
彼女の名はボウモア。体力も筋力もない彼女はすぐ死ぬ。周りも、彼女自身もそう思っていた。

だが、彼女は死ななかった。
ただ一つだけ、彼女には他の者にはない強みがあった。
それは、楽器を演奏できたということ。
楽器の演奏は人族蛮族問わず心を和ませ、そして和み気が緩んだ一瞬を突いて神速の4連撃を叩き込む。
彼女にはそれしかできない。だが、それだけで十分だった。

ニンジャとなり与えられた名はアイラ。晴れてボウモア・アイラと名付けられたコボルドは、その喜びを表現できなかった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ボウモア・アイラ

バルバロス携帯品セット

保存食一週間分

スカウト用ツール

楽器（三味線）

アウェイクポーションx2

デクスタリティポーション

冬狼眼のオイル

ホーリーウォーター

知力増強の指輪

敏捷度増強の指輪

棒手裏剣x4

ダガーx6

マレットx2

バランスの良い小型ハンマー

ジャベリンx2

ミュージックシェル

運命の楽譜（モラル）

罠探知の棒

5点魔晶石x3

魔法の発動体

アルケミストカード緑Bx8

アルケミストカード緑Ax2

アルケミストカード緑S

ミスティックロッド

ミスティックカード

ミスティックオーブ

魔化された樫の枝x5

魔化された粘土

拾った人族の骨（肋骨）x8

85

バルフォール式忍術道場

秘術・飛竜爪炎之術

バランスの良い小型ハンマー

30

30

5

2 67

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

