
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

白雪

オートマトン

タナトス

ロマネスク

17

渇望

69

煉獄

11
(90)海岸

(99)ネクロマンサー

養子

急変

見た

ホタルブクロ

打ち寄せる波。白い砂浜。どこまでも広がる広い海。時折は魚が跳ねる。あなたの記憶の中にある海。きっと世界がこうなっても海はあるはずだけれど。それは記憶の中と同じ生命に満ちた海だろうか？

あなたをこんな体に変えた”あいつ”について、ほんの少しだけ覚えている。感謝を感じたりもするのだろうか？”あいつ”にとって、明らかにあなたは玩具だったというのに。

旦那様と奥様が赤ん坊を連れて帰ってきたどうやら養子を引き取ったようだなかなか身篭らず年経ていったお二方共はとても幸せそうだ研究に育児とこれからが大変でしょうが私は全力でお屋敷のことをサポートさせていただきますよ

最近旦那様の様子がおかしいそれは豹変と言えるレベルだった何かに取り憑かれた様に暴力的になり始め前にもまして研究に没頭するようになったその頃から奥様やまだ4歳のお子様に暴力を振るうようになって、特に身近だった奥様はノイローゼを起こしてしまったようだそして次第に奥様までお子様方に手を挙げる始末本当にどうしてしまったというのか…せめて私だけでもあの子達に優しく振舞ってあげないとこっそり隠して飼っている猫も許しましょう…心苦しいけどお姉様のご相談にも乗ってあげましょう

それはいつものように掃除をしている時でしたいつもは固く閉ざされている旦那様の研究室が少し空いている…雇われた時から何を研究なさっているかは聞いたことがなかった…興味本位で覗かなければ良かったそこにはおぞましい人体実験と死人のように変わり果てた奥様がいたここから早くお嬢様方を連れて逃げないと！踵を返ろうとした瞬間、背中から腹部が燃えるように熱くなり…ワタシハコロサレマシタ

君の好きだった花。小さな小さな薄紫の垂れた花弁が、君の目を奪っていた。花言葉は、忠実、愛らしさ、そして、正義。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション
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胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

正しき道理（無茶）

正義示す道（煉獄の檻）

正しきを歩む友よ(援護)

その愛は盲目に（殺劇）

スノウホワイト（死神）

盲信主義（時計仕掛け）

正義執行（背徳の悦び）

赤薔薇の髪飾り（アクセサリー）

律する心（アドレナリン）

のうみそ

めだま

あご

正義の鉄槌（斧）

正義の鉄槌Ⅱ（ジョギリ）

破壊の竜巻Ⅲ（アサシンブレード）

白手袋(ガントレット)

こぶし

うで

かた

オートセパレート

しんぞう

せぼね

はらわた

はらわた

ラベルの剥がれた薬瓶
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ラピッド
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アクション
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オート
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オート

オート
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オート

アクション
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0

0

0
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任意の基本パーツを損傷させて行動・攻撃・切断判定のサイコロを振り直す。

バトルパートでターン終了時、煉獄にいるならどんなに行動値がマイナスが振り切っていても最大行動値まで回復できる。

１ターンに一回、他の姉妹がアクションマニューバを宣言した際、合意の上で自身の現在行動値を１減らす代わり、宣言されたマニューバのコストを０としてよい。

同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する場合、自身の攻撃判定の出目+1、ダメージ+1して良い。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1して良い。

レベル3改造パーツ+1修得。

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを一つ。再使用可能にする

たからもの。

最大行動値+1。

2

1

肉弾攻撃１

白兵攻撃３。次壊したらカンフーにする。

白兵攻撃４、攻撃判定の出目+1。

白兵攻撃２、連撃１。

腕のみダメージに対して常に防御１。腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

切断を常に無効化していい。

最大行動値+1。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

たからもの。

たからもの。

移動１
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