
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レディオ・カイゼリン

ドレイク

拳闘士

15

106500

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

女性 ？

幼少期、その出自から同族からも迫害され続けた
魔剣を得てドレイクとしての力を得るのではなく自らの拳一つで生き抜くことを決めた
フリーの傭兵を営み、闘争があれば積極的に向かっていく

13

13

4

6 64 30 113 18

5 67 30 115 19

9 50 30 102 17

9 60 30 112 18

17 94 30 145 + 1 24

8 74 30 116 19

グラップラー

プリースト/ダルクレム

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

15

15

9

9

12

15

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔力撃

両手利き

マルチアクション

武器習熟A/格闘

魔力撃強化

投げ強化

踏みつけ

ワードブレイク

跳躍攻撃

封印撃

ファントムカウンター

220

225

2120

IB39

IB34

3143

2120

2123

2120

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

IB39

IB32

IB39

IB31

IB32

IB30

IB31

IB33

FC26

FC26

FC26

0

15 33 34 32

0

0 34 12グラップラー

イグニダイト製パワーリスト
魔法の武器化+2。

1H拳 +3 37 33

3 115 345 34 12 519

40 32 36 37 243

神聖魔法 15 42

不落のピアス

背水のネックレス

知性の指輪

多機能真ブラックベルト

剣のかけら このキャラクターは、剣のかけら70個によって強化されています。

●キャラクター詳細
   ドレイクの女性。ドレイクにとって自らの半身とも言える魔剣を持たずにその生を受けた、”剣なし”のドレイク。
   蛮族社会において最高クラスの権力を持つドレイクだが、剣なしというだけでその地位は最低辺と呼べるまでに下落する。
   いつ殺されるかも分からない———その様な過酷な環境を生き抜くため、彼女はひたすらに強さを求めた。
  生きる為に技を覚え、体を極め、心を研ぐ。
   その終局が今の状態である。

⚪︎経歴
   蛮族に味方する訳でもなく、人族に与する訳でもなくただ強者を求めて戦場を転々とする彼女だったが、ある一線を超えた時から彼女の相
手を出来るものは現れなくなり達成感のある勝利はなくなった。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

レディオ・カイゼリン

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

妖魔語

バルカン語

ライカンスロープ語

ソレイユ語

バジリスク語

リザードマン語

ケンタウロス語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○

○

○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

リカバリィ

トロールバイタル

ヘルシーボディ

ジィプロフェシー

フェンリルバイト

カメレオンカムフラージュ

タイタンフット

ヴジャドーアイ

攻撃阻害

ヴォーパルウェポン

0 0

剣の結晶x50

イグニスの魔符x10

イグニスの楔x10

-35800
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