
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フミカ

ハイマン

学者

13

7250

デジャヴ、魔法の申し子

女 19

引きこもっていたことがある
愛読書を持ち歩いている
目標としている人がいる

7

5

15

11 8 26 4

5 8 20 3

8 6 19 3

6 16 27 4

6 31 52 + 1 8

6 20 41 6

ファイター

プリースト/キルヒア

セージ

エンハンサー

アルケミスト

グリモワール

アーティザン

11

10

7

5

1

13

5

タフネス

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

魔力強化

魔導書習熟A

魔力撃

魔力撃強化

2122

IB34

2120

2121

IB32

IB39

IB32

IB32

AG37

IB39

IB32

11 15 14 14

0

0

0

マナコートプラス 1

14

8

8ファイター

ノレッジ・スカーレット

ルナ・ドロップ

アカシック・リーブル

以降秘奥魔法

Lv1：☆アクス＝マリスティアス

Lv2：〆コルプス＝レストラーレ

Lv3：〆ネブラ＝ウェネーヌムス

Lv4：☆アクティオ＝エクソキスムス

〔オリアイテム〕緋熊の書　その他メモ参照　呪印：追撃魔力・魔力増強/+1

[オリアイテム]月滴の魔導書　その他メモ参照

研鑽の魔導書互換　殴れるよ！

MP3/「形状：射撃」/射程10ｍ/対象1体/2点の呪い属性魔法D。1R1度のみ。

MP5/「形状：起点指定」/射程30ｍ/対象1体/k20+魔力点の回復。対象はアスヒ系統と同じ。

MP8/「形状：起点指定」/射程30ｍ/「半径3ｍ/5」/k10+魔力点の毒属性魔法D。

MP6/術者対象/継続的に受けている不利な効果に「秘奥魔法魔力+4」で達成値を比べ合い、勝利したら消す。1R1回。

1H

1H

1

10 1

15

16

0

0

0

0

0

10 14 20

12 14 20

0

0

0

0

0

3 22 66 14 8 78

15 0 17 21 112

神聖魔法

秘奥魔法

10

13

21

24

アーティザンハット/1

聖印（キルヒア）

叡智の指輪

血水晶のチョーカー

インテリアニマルサック

アーティザンリング/3

アルケミーキット

勇者の証・心

正しき信念のリング

叡智の指輪

魔物知識増強がついている

Dガジェ

能力値増強/知力・筋力　HP増強がついている

キャラシのバグで魔力強化Ⅰになってるけど実際にはⅡです！

魔法文明から続く家系に生まれた………らしいハイマン。
どこから拾ったが知らないが、秘奥魔法について書かれた魔導書を発見し、それを解読するうちに魔法が使えるように。
読書が趣味のため、片っ端から本を読む。そのせいで引き篭もることも多々。

キルヒアの声を聞き、そこで取り敢えず神官業していたらライフォス神官のヴァルキリーに声を掛けられ、店に行くことに。
身体は鍛えさせられた。まだまだ甘いが。

―――二人が戻ってきたら、「アインフェリア」として動くために、冒険者として訓練を積む必要がある。何故私が選ばれたのかは、分から
ないが。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

フミカ

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

アンチボディ

メディテーション

ストロングブラッド

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

パラライズミスト

能力値増強/+2

魔物知識増強/+2

追撃の魔力

HP増強/+5

魔力増強/+1

Lv5：☆アディシオ＝エレメントゥム

Lv6：☆マギカ＝アウゲータス

Lv7：☆モメント＝レストラーレ

Lv8：〆アトモス＝イラプティオ

Lv9：〆レナトゥス＝イニシアトゥス

Lv10：〆デネブラス＝カイエンデンス＝ルミナス

MP5/術者対象/持続1R/主動作の秘奥魔法にエレメント属性からひとつ追加。

MP6/術者対象/持続1R/秘奥魔法魔力+1

MP7/「形状：起点指定」/射程10ｍ/k50点の回復。魔力は乗らない。同一対象に1R1回のみ。

MP12/「形状：起点指定」/射程30ｍ/「半径4ｍ/10」/k40+魔力点の衝撃属性魔法D。

MP10/「形状：起点指定」/射程30ｍ/対象1体/精神効果も含むアウェイクンの後k40+魔力点の回復。対象はキュア系統と同じ。

MP14/「形状：貫通」/射程50ｍ/k60+魔力点の純エネルギー属性魔法D。

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

アカシック・リーブル専用化

アニマルサック専用化

マナコ+専用化

聖印専用化

50

50

50

50

2712 2912

冒険者セット

保存食1週間分x20

Dガジェ

サーマルマント

幸運のお守り

着替え系一式

熱狂の酒x3

＜魔晶石系＞

3MCCx10

10MCCx10

10石x10

20石x5

＜魔符＞

月光+1x5

　　　+2x5

　　　+3x5

陽光+1x5

　　　+2x5

　　　+3x5

＜マテカ＞

緑Ax5

緑Sx5

＜指輪系＞

叡智指輪x10

＜使ったもの＞

熱狂の酒x13

叡智の指輪x2

月光+2x2
60180



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

フミカ Lv11：〆デフェンシオス＝ペルフェクタス

Lv12：〆ランケア＝ダムナトリウス

Lv13：〆モルス＝テンペスタス

MP20/「形状：起点指定」/射程50ｍ/対象1体or物体一つ/ダメージで壊れない繭を作る。中にいる物は行動不可。

MP10/「形状：射撃」/射程50ｍ/対象1体/k50+魔力点の純エネルギー属性魔法D。

MP30/「形状：起点指定」/射程100ｍ/「半径6ｍ/20」/k80+魔力点の呪い属性魔法D。HP0以下の対象は生死-20ペナ。

0

0

0

0

0

0

2712 2912
60180
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