
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

身ヶ西【ミガニシ】

ジャンク

バロック

ステーシー

17

【陥穿】

0

煉獄

10
１：【青い空】

９８：【殺戮の天使】

６３：【飢え】

空は確か青かった。今見える空はどろりと濁った鉛色だけど。鮮やかな青い、抜けるような空をあなたは知っている。それはかつて当たり前のものだった。もうあの青い空は見ることができないのだろうか。

人を殺すことを教え込まれた。何の疑問もなく。あなたは何度も人を殺した。殺せば褒めてもらえた。今いるのは死なない世界。殺し続ける世界。もっともっと殺し続けたら、褒めてもらえるだろうか。

食べたいものが食べられなかった記憶。ないはずの食欲が疼く。腹の中が渇く。嚙みちぎって咀嚼したい。食べたい食べたい食べたい。自分の手でもいいから。そうだ、あの時もたしか……。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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狂気点を使って振りなおしをする際、出目が＋１される。

このスキルを習得した際、レベル３変異パーツを追加で１つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

防御１、１ターンに何度でも使用できる。

対象が受けたダメージを、かわりに自身が受ける。１ターンに何度でも使用可。

2

1

肉弾攻撃１

自身がダメージを受けた際のみ使用可。任意の未練から、狂気点を１点減少させてよい。

最大行動値＋１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うアクション１つのコスト-1

防御＋２

自身がダメージを与えられた際、そのダメージを与えた対象にのみ使用可。肉弾攻撃２。

防御＋２

白兵攻撃２、攻撃判定の出目＋１。

移動１

移動１

妨害１

鎖のついた足枷。以前は両足をこれでしっかりとつないでいたけど、今は鎖がほどけて、でも歩くとちゃらちゃら、いい音がする。
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