
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ユウト

ナイトメア

戦士

13

1000

異貌、弱点[炎、銀+2]

漢 26歳

大怪我をしたことがある
特定の異種族を好んでいる(いた)
体に傷痕がある

8

13

9

8 20 36 6

9 19 36 6

3 9 25 + 1 4

3 2 18 3

7 20 36 6

6 15 2

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/グレンダール

エンハンサー

13

3

3

11

5

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

武器習熟/ソード

魔法拡大/数

マルチアクション

武器習熟II/ソード

足さばき

魔力撃

頑強

2122

IB34

3143

221

226

2125

221

2120

IB39

IB29

交易共通語

ドワーフ語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

ストロングブラッド

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

13 19 19 17

0

0

0

ボーンベスト 16

19

6

7ファイター

クレイモア 2H 26 19 10 21 46

10 36 108 19 7 87

0/× 0 16 16 66

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

3

3

3

11

9

9

9

17

聖印

蝙蝠の耳飾り

祈りのアミュレット

サーマルマント

筋力の指輪

ブラックベルト

サイレントシューズ

信念のリング

マナリング

グレンダール様

見えない状態でも行動可能、ペナ－2に軽減

回復効果+1

炎水氷ダメージ-1

隠密判定＋2

ｺﾝｼﾞｬﾗ～～～～　魔法D+1

とあるドワーフの村に生まれたナイトメア。
家族にはもちろんビックリ仰天されるが、元冒険者である祖父(以下、じっちゃん)の影響もあってひどい迫害を受けることはなく真っ直ぐ育
つ。
じっちゃんから冒険者であった頃の話を聞かされ、自身も冒険者に強い憧れを持つ。
成人後、じっちゃんに弟子入りして冒険者修行を始める。そのとき、大火傷を負い一生残る火傷の痕を身体に残す。
現在は一人前に近づくために、じっちゃんから独り立ちをしてパーティメンバーを探している。
ドワーフの生き様を尊敬し少しでもドワーフに近づくために、そして炎を克服し味方に付けるために“炎武帝”グレンダールを熱心に信仰し
ている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ユウト

バンダナ

救命草x5

魔香草x5

ヒーリングポーションx5

アウェイクポーションx5

冒険者セット

保存食(一週間分)x3

ベルトポーチ

スプリントアーマー

魔晶石(5点)x30

魔晶石(3点)x30

魔晶石(４点)x15

コーディネート

テント割り勘

銀細工

ホーリーウォーターx2

フランベルジュ

ランチ

アイス(ダブル)x2

筋力の指輪

魔晶石(10点)x5

マナチャージクリスタル(3点)x5

マナチャージクリスタル(5点)x5

元気の出る肉

-2796

専用化

専用化

傭兵団とのコネ

称号「魂の解放者」

称号「真なる美の体現」

50

50

30

40

50

98 318
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