
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

篠宮　美咲

バロール
オルクス

レネゲイドビーイングC

18

死

普通の家庭

解放

自分の死

高校生

女

41

新たな出会い

0
2
3
3

0
0
1
0

1
0
1
0

3

1
2
8
3

30
12
12
17
34

21 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

D 転生者(複製者)
S 赤い少女　有栖川愛華　アリス

今の居場所
霧島　茜

辰輝　九瑠莉
静寂の指揮者
千ヶ崎刹那

遺志
連帯感
幸福感
信頼
尊敬
遺志
同情

不安
不安
恐怖
不安

劣等感
不快感
不安

1 コネ：情報収集チーム
応急キッドさん！？

6 0

ワーディング

リザレクト

ﾋｭｰﾏﾝｽﾞﾈｲﾊﾞｰ

時間凍結

オリジンレジェンド

オリジンヒューマン

死神の瞳

縛鎖の空間

悪魔の影

停滞空間

要の陣形

コンセントレイト

幸運の守護

リフレックス

束縛の領域

★

0

1

★

5

5

5

1

★

1

1

3

★

3

★

-

1d10

-

5

2

2

2

3

5

2

3

2

2

2

5

オート

気絶時

常時

ｲﾆｼ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾘｱｸ

ﾘｱｸ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

至近

至近

至近

視界

視界

視界

視界

-

-

至近

-

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

3体

-

自身

-

自身

自動

自動

-

-

-

-

RC

RC

RC

ｼﾝﾄﾞ

ｼﾝﾄﾞ

ｼﾝﾄﾞ

RC

ｼﾝﾄﾞ

交渉

-

↓100

RB

80%

RB

RB

-

-

80%

-

-

-

-

-

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定ﾀﾞｲｽ+LV個 浸食+5

ﾒｲﾝに変更 ｼﾅﾘｵ1回 20失う

ｼｰﾝ中精神の達成値+LV×2

ｼｰﾝ中の達成値+LV

次に受けるﾀﾞﾒをDLV+1ﾀﾞﾒ追加

重圧放心付与 ｼﾅﾘｵLV回

次のﾘｱｸ不可付与

相手の行動値を0に ｼﾅﾘｵLV回

対象変更　ｼﾅﾘｵLV回

C値−LV　下限値7

判定をRCに変更

C値−LV　下限値7

視界の対象にﾘｱｸｼｮﾝし相手の達成値を上回れば失敗に ｼｰﾝ1回

【過去】
私はあの日死んだ、目の前には私が倒れている。
あれ？なんで自分の姿が見えているの？
・・・・・・それから、自分の葬式を見た。不思議と何も感じなかった。
それからそれから・・・あれ？私は死んだの？でも、ここにいるよ？
え、でも、なんで、どうして？・・・じゃあ私は何？
なんて考えている内に恐怖が押し寄せてきた。
恐い恐い恐い恐い恐い恐いこわいこわいこわいこわいこわいコワイコワイコワイコワイコワイｺﾜｲｺﾜｲｺﾜｲｺﾜｲｺﾜｲｺﾜｲｺﾜｲ
ああああああああああああああああアアアアアアアアアアアアアアｱｱｱｱｱｱｱｱｱｱｱｱｱｱｱｱｱ…

そんな時、肩に何かが触れる。
その人は私の存在を教えてくれた。
居場所をくれた。
あの頃には戻れないけど、今の私に今の居場所があって、仲間がいる。
だから、私は今を守りたいんだ。

最近、自分の存在に自信を持ち始めた。
『私はここにいる。私は生きている。』
そう思えるようになった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

篠宮　美咲 氷壁

時の棺

妖精の手

不可視の領域

ディメンションゲート

魔王の玉座

猫の道

★

★

1

★

★

★

★

7

10

4

ｰ

3

ｰ

ｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

至近

視界

視界

至近

至近

至近

至近

自身

単体

単体

参照

参照

自身

自身

RC

-

-

知覚

ｰ

ｰ

RC

ｰ

100%

-

ｰ

ｰ

ｰ

ｰ

未行動時視界の対象にﾘｱｸｼｮﾝし相手の達成値を上回れば失敗に

判定前使用それを自動失敗に　ｼﾅﾘｵ1回

判定ﾀﾞｲｽを10に ｼﾅﾘｵLV回

LV×1000㎡までを認識阻害

どこでもドア

緩やかな浮遊

新たに道を作る
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