
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ホリック

ステーシー

ステーシー

14

陥穽

0

楽園

10
父の腕

土の匂い

2 1 3

2 0 2

0 0 0

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

サブクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

腕

胴

腕

腕

胴

頭

修羅

特殊戦術

背徳の悦び

力の象徴

一閃

無形の力

百戦錬磨

重撃

有刺鉄線

棺桶

アイアンメイデン

ジョギリ

しんぞう

ほるもん

ジャッジ

オート

ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

ダメージ

ダメージ

オート

アクション

オート

ダメージ

狂1

なし

0

なし

なし

なし

なし

なし

0

1

なし

3

なし

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果

0

自身

自身

支援3

アトラス,サイケデリック以外の「ジャッジ」・「ダメージ」・「ラピッド」スキル1つ習得

「ラピッド」・「ジャッジ」・「ダメージ」1つ再使用可

アトラスのスキル2つ習得

コスト3以上の攻撃 出目+1

アトラスの特化スキル1つ習得

コスト3以上の攻撃 破砕(アトラススキル数)/3

コスト3以上の攻撃 ダメージ+1

肉弾・白兵ダメージ+1

防御2 BP終了時残存でパーツ2つ修復

武装・改造の「ダメージ」のコスト-1

白兵5+破砕2 出目+2 

最大行動値+1

被ダメ時or与ダメ時 狂気点-1,高揚2付与
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