
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

玖瀬　楓

ソラリス
ノイマン

UGNエージェントC

23

渇望 殺戮

同上

男

35

0
0
4
4

0
0
1
0

1
1
0
0

1
1
5
4

27
7
7
12
24

1
1 1

UGN2 1

　　 0

0 0

PC２
FH
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10

ワーディング

リザレクト

ｶｰﾑﾀﾞｳﾝ

茨の輪

戦術

ｱﾄﾞヴｧｲｽ

盲目の羊

竹馬の友

構造看破

★

0

3

3

5

5

5

★

★

-

1d10

3

2

6

4

3

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メ

ｵｰﾄ

メ

メ

視界

-

シーン

自身

自動

自動

RC

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

R中判定ﾀﾞｲｽ-{LV*2]個

命中→R中判定ﾀﾞｲｽ-LV個

R中仲間のﾒｼﾞｬｰﾀﾞｲｽ+LV個

ｸﾘ-1、判定ﾀﾞｲｽ+LV個

判定ﾀﾞｲｽ-[Lv+1]個　/　R1回

交渉

探索/知識

クゼ　カエデ　/　狂気の甘言（マッドフラッタリー）
＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿
人が死ぬところが好き。誑かし、唆し、人を死、またはそれに近い非日常に誘い込むのを趣味にしている変態。
しかし、力の扱いは一流であるあるため、UGN側は捕らえたFH側の人間の尋問などに彼を起用していた。
そのため、FHの内情にはある程度精通している。
最近は、作戦の補佐役としても起用されるようになってきている。

あるとき支部に保護されたPC2と出会い、彼が保護された背景を知る。
PC2の絶望がFHの憎悪に変わっていく様をみているのが面白く、PC2に協力することが多くなった。
PC2を観察することが最近の趣味。
PC2のFHに対する憎悪がくだらぬ感情に変わらない限りPC2の協力者であり続けるだろう。
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