
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

サキ

アリス

タナトス

ステーシー

15

絶望

60

煉獄

15
嫉妬

黒い館

赤子

シスター

花壇

妬ましい妬ましい あなたはあんなに不幸だったのに どうしてみんな笑っているんだろう \n幸せなんだろう 妬ましい 妬ましい 何より あの時のまだ幸せだった自身が今は妬ましい

廃墟のような 不気味な黒い館のシルエットが頭に何度も浮かぶ 記憶の中のあなたは 好奇心のまま館に入ってしまう 入ってはいけないのに 入ったら……ああ それが思い出せないのだ

小さな子供　みんなそこから始まる　そしてそこで終わる　また始まったがどうしてここから…

シスターは教会にいて、かつて私たちにやさしくしてくれた2 1 3

1 2 3

1 2 3

たからもの

アールグレイ

アフロディ

依存

友情

独占

3

3

3

2

2

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

胴

胴

頭

脚

腕

ポジション

胴

腕

腕

頭

頭

のうみそ

めだま

カンフー

こぶし

単分子繊維

かた

せぼね

スチールボーン

本

仕込みブーツ

ほね

しっぽ

輝く表情

死神

殺劇

失敗作

はらわた

はらわた

あご

ほね

うで

負けない心

しんぞう

スパイク

ガントレット

けもみみ

よぶんなあたま

オート

オート

オート

アクション

アクション

アクション

アクション

ダメージ

オート

アクション

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

なし

2

2

4

1

1

2

3

なし

なし

なし

なし

なし

2

3

1

なし

なし

1

なし

なし

なし

自身

0

0~1

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

2

1

最大行動値+1

白兵攻撃1+切断+連撃1

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御1+切断無効

たからもの

白兵攻撃2、攻撃判定の出目+１

移動１

最大行動値+1

あなたが対話判定で大成功したなら、対話対象は「あなたへの未練」から狂気点を1点減らしてよい。この狂気点減少は、対話対象の「記憶のカケラ」による減少制限に含まれる

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してもよい

攻撃判定・切断判定の出目は全て+1、ターン終了時・戦闘終了時にパーツ損傷

肉弾攻撃１

移動１

支援1

対話判定+1

最大行動値+1

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵･肉弾ダメージ+2

腕部の白兵･肉弾ダメージ+1、腕のみ防御1

最大行動値+1

最大行動値+2
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