
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

シオ

ソロリティ

ステーシー

バロック

10

罪人

11

煉獄

9
迷子

切り傷

兄

青い空

手をつなぐ

はぐれてしまって一人きり。あなたは何も分からないまま、泣きながらさ迷う。知らない道、知らない場所。そこは暗闇と同じで。周りにいるのは知らない人ばかり。それでも、あの時は人がいた。

家事の途中、ほんの少し刃物や針で指を傷つけた記憶。あなたは、少しだけ出た血で泣いて大騒ぎした。今のあなたは、そんなかすり傷なんてかすむほどに、ばらばらになってしまうことさえあって...。

あなたには優しい兄がいた。いつも甘えていた。憧れていた。あなたにとって彼は誰よりも大切な人。理想の人。そんな彼の名前も顔も思い出せない。会えればきっと思い出せるのに...。

空は確か青かった。今見える空はどろりと濁った鉛色だけど。鮮やかな青い、抜けるような空をあなたはしている。それはかつて当たり前のものだった。もうあの青い空は見ることができないのだろうか。

誰かと手をつないでいた。相手はわからないけど、確かに手の中にあった安心感。手に触れることで安心を得られるなら、せめて今いる仲間とも手をつないでいたい。冷たい手でもぬくもりは感じられるから。
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ぬいぐるみ。パーツとして所持。破壊で狂気点+1

アキの足パーツ。貰った！
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内緒話
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死に続け

再生
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こぶし
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はらわた
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やぶれひまく

スチールボーン

ぬいぐるみ
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あし

アキの足ほね
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ダメージ
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0～1

自身

自身

自身
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0

0

0

0

自身

0

自身

なし

なし

自身

自身

自身
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バトルパートの開始時と終了時に任意の姉妹を一人選びたがいに対話判定を行っても良い

対象が受けたダメージを代わりに自身が受ける。１Tに何度でも使用可

損傷している基本パーツ１つを修復

防御1、1ターンに何度使っても良い。同じダメージに対して複数の使用は不可

最大行動値＋２

最大行動値＋１

肉弾攻撃１

支援１か妨害１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃２、攻撃判定の出目+1

同ターン内の次カウントで使うマニューバ１つのコスト-１(最低０)

なし

なし

バトルパートにてターン終了時、パート終了時このパーツが損傷していたら修復してよい

防御２

防御１＋「切断」無効化

たいせつ

移動１

移動１

妨害１

アキの足。貰った！
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