
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イサナ・レーニッド

メイジ

シーフ ヒーラー

ヴァーナ

妖魔の血筋

6

女性

17歳

義理の親

友情

8
2
0

2

7
2
1

3

23
7
1

8

17
5
1

6

20
6
2

8

6
2
1

3

8
2
0

2

47

68

5

ダンシングナイフ

ガードローブ
護りの指輪

銀水晶の髪飾り

至近 0 2 2 0 0 0 0

9 3 1 -1
1 2 1

3 0 8 0 3 16 7

3 2
3 0 11 11 7 17 6

2 2 3

8 8 2
3 3 2
8 8 2
6 6 2
6 6 2
6 1 7 3

バックパック　
ベルトポーチ

ポーションホルダー
小道具入れ

キャップライト　
冒険者セット

聖水
HPポーションx2
MPポーションx3

万能薬x2

ハイHPポーション
ハイMPポーション

965 380016

11

アクロバット

コンセントレイション

ウォーターマスター

マリッド・ストリーム

マジックブラスト

ウォータースピア

リゼントメント

スピードエイド

オイントメント

スティミュラント

ファラウェイ

アロマフラッド

バタフライダンス

マジシャンズマイト

マジックフォージ

★

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

4

6

-

10

200G（修正済み）

-

40G

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

マイナー

メジャー

効果参照

セットアップ

メジャー

効果参照

マイナー

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

20m

-

-

至近

-

-

視界

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

場面(選択)

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

知力

自動成功

自動成功

自働成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/話

1/話

1/場面

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

魔術判定+1d

水属性の魔法攻撃のダメージに+[SLx4]する。

水属性の魔法ダメージを与えた場合、ラウンド終了まで回避判定に-1d。

「対象:単体」の魔術を「対象:範囲(選択)」に変更。

[水/2d+5]の魔法攻撃。ダメージが通った時「放心」を与える。

魔法攻撃使用時に宣言。「対象:単体※」に変更し、ダメージ+CLx10。

「タイミング:メジャーアクション」のヒーラーのスキルを使用でき、行動済みにならない。

対象が行う判定に+1d。ラウンド持続。

《オイントメント》と同時に使用し、その効果を「対象が行う判定+1d、ダメージロール+1dする。シーン継続、200G消費」に書き換える。

「対象:単体」のヒーラーのスキルを「対象:範囲(選択)」に変更。

「種別:ポーション」のアイテムを対象に使用する。

回避判定+1d

魔法攻撃のダメージ+(SL)d

魔法攻撃のダメージ+(SL×2)d

#set name=イサナ pl=拾 cl=5 fate=5 mhp=43 mmp=61 def=7 mdef=4

『縁の集い場』現リーダーであるカイルの義妹。
10年程前に両親を失い、父親の知己であったレーニッドの家に引き取られた。
とある事情から人前に出る事を忌避しており、人見知りも激しく
一人では街中に出る事すらままならない為、普段は家や図書館に引き篭もっている。
例外は、家族や幼馴染達に連れられて外出する時くらい。
やや排他的で悲観的な性格だが、親しい者達を思う気持ちはとても強い。
なお重度のブラコンで、兄カイルが関わると普段からは想像も付かない程積極的に行動する事がある。
（普段やらない事をやってドジを踏む事も多いが）
潜在的に有する高い魔力から、魔術を駆使して戦う他、
実の両親から教わった香術で仲間のサポートも行える。
【シニスター関係】
母方の血筋から妖魔の血を受け継いでおり、彼女の一家は人里から離れた僻地で静かに暮らしていた。
だが、ある日魔族の襲撃を受け、その際に瘴気を浴びた母が邪悪化し、魔族諸共父を殺める。
そしてその凶手が娘に向こうとした時、母親を切り伏せイサナの命を救ったのが
当時の『縁』の長（＝現在の養父）と共にその場に駆けつけたであったカイルであった。
その後、紆余曲折を経てレーニッドの家に迎えられたが、この時の経験は彼女の心を苛んでいる。
自分が人々から疎まれる存在の血を引いている事実。例え、受け入れてくれる者が居たとしても
――いつか、母の様にその血が原因で大切な誰かを傷つけるのではないか、という恐れ
長い髪で覆い隠した二色の瞳の奥で、そんな苦悩を繰り返しながら、
いつもイサナは兄や友人達が訪ねてくるのを閉ざした部屋の中で待っている。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イサナ・レーニッド ラピディティ

シニスター

トレーニング:敏捷

トレーニング:感知

トラッキング

ヒストリー

トレーニング:知力

アナライズエリア

1

1

1

1

1

1

1

1

フェイトX点

-

-

-

-

パッシヴ

セットアップ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーン一回

敏捷判定の達成値+2

HP回復を行う。フェイト一点毎に[CLx2]点回復。

敏捷基本値+3

感知基本値+3

足跡などを追跡する感知判定に+1d

国や街の歴史などについての知力判定+1d

知力基本値+3

警戒行動を行えるようになる。
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