
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

エミール

ノーブルエルフ

魔神貴師

15

1000

暗視、剣の加護/水の申し子、カリスマ、弱点(物理+2)

男 不明

体に傷痕がある
異種族の友人がいる
守りの剣を持ったことがある

10

3

15

10 8 28 + 2 5

5 15 2

1 4 0

7 10 1

11 73 99 + 2 16

6 39 60 10

ライダー

デーモンルーラー

ミスティック

アリストクラシー

8

15

10

15

ルーンマスター

魔法誘導

占瞳操作

武器習熟A/スタッフ

MP軽減/デーモンルーラー

魔法拡大/数

魔法収束

魔晶石の達人

魔法拡大/距離

IB34

IB32

IB30

IB31

IB33

IB39

IB39

IB32

IB39

エルフ語

魔神語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

獣との共感

気高き振る舞いⅠ

秘めたる博識Ⅰ

攻撃陣形

囁く気配Ⅰ

野生のカン

鶴翼の陣

部下の情報収集

魚鱗の陣

気高き振る舞いⅡ

秘めたる博識Ⅱ

囁く気配Ⅱ

熟練たる魚鱗の陣

獣の生命力

一騎当千の陣

0 0

0

0

0

0

マナコートプラス 1

0

8

8

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器　杖の中に守りの剣を仕込んでいる

2H 3 1 1 12 1 13

-79600

3 15 45 0 8 55

24/× 0 16 25 105

召異魔法 15 33

茨の冠

叡智の腕輪

宗匠の腕輪

マナリング

生命・精神抵抗判定失敗時「(必要達成値-実際の達成値)×3」点HPを消費して成功に変更する

世界各地を放浪し、その目で見たものを絵画として残す青年。兄であるルーカスによって一族が滅び、身寄りを失くしていたが持ち前の気品
と魔神を使役する腕前で上手に世間を渡り歩いている。屋敷が崩壊した際に逃げ遅れ、背中に大きな傷痕が出来てしまったが服を脱がなけれ
ば見えないので現在は誰にも気付けれていない様子。
自身の素直になれない性格があるものの様々な場所へと足を運んでいるので種族問わずに知人友人が多く、あまり寂しい思いはしてこなかっ
た。また、旅の途中で守りの剣を手に入れて杖の中に仕込んでいるが、元々効力が弱かったうえに錆びていたので武器としては殆ど役に立た
ない。兄に対しては鬱屈した気持ちを抱いているものの、唯一の肉親と言うことで突き放すこともせず、遠目から見守っている。

一人称/二人称　僕/あんた、君
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