
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ダークドワーフ

拳闘士

12

7200

暗視、黒炎の担い手

近所に芸術家が住んでいた
才能を絶賛されたことがある
空腹のあまりに失神したことがある

8

12

6

11 9 28 + 2 5

6 13 27 4

7 10 29 4

6 8 26 4

1 3 10 1

14 5 25 4

グラップラー

シューター

プリースト/フェトル

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

12

1

7

2

9

7

7

7

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

両手利き

二刀流

踏みつけ

武器習熟/格闘

投げ強化

マルチアクション

220

225

2120

IB39

2120

2123

2120

2122

2123

223

221

221

221

IB30

IB39

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

ガゼルフット

マッスルベアー

リカバリィ

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

バークメイル

ミラージュデイズ

コンセントレーション

イニシアティブブースト

ヒールスプレー

0

12 17 16 16

0

1 6 5 5

アラミドコート 15 1

17

2

3グラップラー

魔法のパワーリスト+1

スタンパー+1

投げ

サーペンタインガン

サーペンタインガン

セシルからの貰い物

グラップラー専用、キック強化、魔法の武器（命中+1、ダメージ+１、ハルちゃん加工）

グラップラー専用

射程10m、装填3

射程10m、装填3

1H

1H#

2H

1H

1H

5 1

5 0

0

1

1

18

17

17

0

0

9 18 10

10 18 20

12 17 0

11 3

11 3

3 34 102 17 3 62

0/× 13 16 16 52

神聖魔法

魔動機術

7

2

8

3

髪飾り

マギスフィア（小）

ポーションインジェクター

野伏せの英雄のマント

陽光の指輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

聖印（慈雨神フェトル）

器用の腕輪

フォンタナに作ってもらったもの。

フォンタナからの貰い物

フォンタナに作ってもらったもの

黒炎の担い手　補助動作　ＨＰ3使用して打撃点+3　（効果時間1ターン、1日6回まで）
絵師3 武器職人2 防具職人2 鍛冶屋3 アイドル1（経験点1000消費）
誕生日:4月24日
闘技場名声点6

ハルちゃんのスケッチブック。
・一ページ目：どこかの湖の夜の風景。湖面と空に綺麗な月が描かれている。（13）
・二ページ目：ノラちゃんのハロウィン仮装（16）
・三ページ目：ノラシャクの模擬戦（鍔迫り合い）（19）
・四ページ目：神殿でアスピィが戦っている場面（15）
・五ページ目：幻想的な湖のほとりの風景（17）



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

マテリアルカード（赤B）x10

マテリアルカード（金B）x10

マテリアルカード（赤A）x6

マテリアルカード（金A）x7

マテリアルカード（緑B）x10

マテリアルカード（緑A）x8

マテリアルカード（白B）x10

マテリアルカード（白A）x6

冒険者セット

スカウトツール

ヒーリングポーションx4

軽快な絵筆

軽快な羽ペン

スケッチブック

油絵の具

インクx5

ブレイドテーピングx3

小さな個人住宅

燃えやすい火口箱

よく切れるナイフ

バランスの良いハンマー

3点魔晶石x9

マテリアルカード（赤S）

マテリアルカード（金S）x3

マテリアルカード（緑S）x4

マテリアルカード（白S）x6

マテリアルカード（黒S）x6

保存食x4

羊皮紙x3

薬師道具セット

魔香草x5

インドミタブルポーションx2

トリートポーションx3

救命草x10

スカーレットポーション

ヒーリングボム

弾丸（12発）

5点石x4

陽光の魔符+2x2

月光の魔符+2x2

10点石x3

赤SSカード

勇者の証：技

39564

軽い羽ペン

軽快な絵筆

小さな個人住宅

有能な金庫番

燃えやすい火口箱

バランスの良いハンマー

よく切れるナイフ

バーグマン道場入門

流派奥義取得

野伏せの英雄のマント

鎧の専用化

10

10

50

25

5

5

5

50

60

30

50

776 1076
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