
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

館守満月(たちもり・みつき)

バロール
モルフェウス

暗殺者

19

生誕

姉妹

殺戮

出世

使用人

女

35

腐れ縁

1
3
2
2

0
1
0
0

0
0
0
0

1
4
2
2

24
10
10
15
30

1 7

自動二輪 使用人 裏社会2 2 1

【錬成「脆刃の剣」】
(ｻﾓﾝ・ﾄﾘﾘｵﾝﾀﾞｶﾞｰ)
【微睡み断つ銀閃】
(ヒュプノス・ハント)

白兵
白兵
射撃
射撃

1r+1
1r+1
6r+7
7r+7

3
3

+24
+26
+24
+26

⑤+⑦で作成。↓は100%時。

①+④+⑥+⑧。↓は100%以上時。
手番の終了時に武器破壊。

0 0

時使い
紫乃斎月(妹)

黒河華怜(主人)
大切
大切

不安
隔意

コネ：情報収集チーム
思い出の一品

4 0

ワーディング

リザレクト

C：バロール

時間凍結

時の棺

魔弾の射手

インフィニティウェポン

ギガンティックモード

ダブルクリエイト

瞬速の刃

【メモリー】

帝王の時間

★

0

2

1

1

3

5

1

1

3

★

1

-

1d10

2

5

10

4

3

3

3

3

オート

気絶時

メジャー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

オート

メジャー

マイナー

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

視界

視界

至近

武器

至近

武器

至近

シーン

自身

自身

単体

単体

自身

範囲(選択)

自身

自身

自動

自動

自動

自動

対決

自動

対決

自動成功

対決

自動

-

↓100

80%

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値を-LVする(下限値7)。

他エフェクトと組み合わせ不可。あなたはイニシアチブプロセスでメインプロセスを行なえる。また、このメインプロセスは行動済みでも行なえ、行なっても行動済みにならない。ただし、あなたは20点のHPを消費する。1シナリオ1回まで。

相手が判定を行なう直前に使用する。その判定は失敗となる。「難易度：自動成功」のような、判定を行なわないものには使用できない。1シナリオ1回まで。

所持している、素手以外の「種別：白兵」の武器からふたつ選択する。選択した武器を使用した射撃攻撃を行なう。この攻撃では、武器の命中と攻撃力を合計する。使用した武器は攻撃の成否にかかわらず、メインプロセスの終了時に破壊される。1シナリオにLV回まで。

シーンの間、武器を作成・装備する。(データは下記)

このエフェクトを組み合わせた攻撃の対象を範囲(選択)に変更する。ただし、判定後にあなたの装備している武器はすべて破壊される。

《インフィニティウェポン》、《シールドクリエイト》、《ハンドレッドガンズ》のいずれかと組みわせて使用する。それらのエフェクトで作成する武器の数をふたつに変更する。

このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+[LV+1]個する。

周囲の時間流を操作して、ゆったりと自分の時間を過ごす。

「館守満月と申します。以後お見知り置きを」
「これも使用人の嗜みですから」
「申し訳御座いませんが、どうか下がっていてください。今の貴方は控えめに言って足手纏いです」
「せめて安らかに、眠りなさい――『微睡を断つ死閃(ヒュプノス・ハント)』」

黒河家に仕え、家事の一切を取り仕切るメイド長兼ボディーガード。
主人を守ることを第一の理念とし、時に厳しい態度を見せたり意見することはあれど、主人に絶対の忠誠を誓っている。
勘が鋭く冷静沈着、聡明な人物であり、従者としての仕事は完璧にこなすがやや対人面に難あり。
これは、自身が“従者”“使用人”であるという意識を強く持ちすぎたことでいつも一歩引いた態度を取ってしまうため。
周囲の人間に対して慇懃無礼な態度を取ることがあるが、これは彼女なりに友好的なコミュニケーションを取ろうと努力しているだけである。

物心ついた時からオーヴァードとして覚醒しており、10歳の頃に後述の能力を狙ってきたFHによって両親を殺される。
その後しばらくUGNの施設で保護されていたが、後に当時UGNに所属していたエージェントが娘の良い友人になるようにと自ら引き取った。
その引き取られた先が黒河家であり、そこの一人娘が現在の主人である。

オーヴァードとしての彼女の特筆すべき能力は、“時間を操る”能力。
その使い道は、周囲の時間の流れを遅くして超高速で動く、時間の流れを速めることで対象の存在を変化させる、時間停止と解除を繰り返すことで相手の動きを
阻害する、といったように汎用性に富んでいる。
また、時間停止と解除を繰り返すことで相手の動きを阻害したり、ごく短期間の過去へ時間遡行することで物事の結果を自分の有利になるよう働かせたりするこ
ともできるが、こういった行為には大きく代償を伴うために滅多に使われない。
戦闘時は銀製のナイフを大量に錬成、時間を停止させている間に設置。
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