
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

大狼　虎徹　（おおがみ　こてつ）

ノイマン
オルクス

UGN支部長D

24

感染

資産家

嫌悪

古強者

翻訳家

非公開

29

ビジネス

0
1
4
3

0
0
0
1

1
0
0
0

1
1
4
4

26
6
6
11
22

1
1 5

UGN 3

バックアップ
バックアップ（80％↑）
バックアップ（100％↑）
バックアップ（150％↑）

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

自動成功　侵13　対象にメジャー時C値-1、次に行うダイス+6個（右記含む）、その他ダイス+3個、達成値+4、攻撃力+11　（戦術（3）前提　弱点看破（3）+アドヴァイス（3）+導きの華（2）+領域の加護（1））
自動成功　侵13　対象にメジャー時C値-1、次に行うダイス+8個（右記含む）、その他ダイス+4個、達成値+6、攻撃力+16　（戦術（4）前提　弱点看破（4）+アドヴァイス（4）+導きの華（3）+領域の加護（2））
自動成功　侵13　対象にメジャー時C値-1、次に行うダイス+10個（右記含む）、その他ダイス+5個、達成値+8、攻撃力+21　（戦術（5）前提　弱点看破（5）+アドヴァイス（5）+導きの華（4）+領域の加護（3））
自動成功　侵13　対象にメジャー時C値-1、次に行うダイス+12個（右記含む）、その他ダイス+6個、達成値+10、攻撃力+26　（戦術（6）前提　弱点看破（6）+アドヴァイス（6）+導きの華（5）+領域の加護（4））

0 0

Dロイス　起源種
新浪　裕一
大狼　雪那

姫宮　由里香
結城　環奈
夕川　藍音

好奇心
庇護
懐旧
信頼
有為

不快感
悔悟

無関心
不信感
脅威

18 16

ワーディング

リザレクト

戦術

弱点看破

アドヴァイス

導きの華

支援射撃

領域の加護

代謝制御

ドクタードリトル

★

0

3

3

3

2

2

1

1

1

-

1d10

6

3

4

4

2

2

-

-

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

常時

常時

視界

-

視界

視界

視界

視界

武器

視界

至近

至近

シーン

自身

ｼｰﾝ(選)

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド間、対象が行うメジャーのダイス+Lv個　自己不可

ラウンド間、対象が行う攻撃の攻撃力+〔Lv*3〕

対象が次に行うメジャーのC値-1（下6）、ダイス+Lv個

対象が次に行うメジャーの判定の達成値+〔Lv*2〕

技能：射撃の武器を装備中、対象の判定直前に使用。対象の判定ダイスを+Lv個　1ラウンド1回

対象が次に行うメジャーの攻撃力+〔Lv*2〕

代謝神経の完全コントロール（睡眠や、免疫等）

世界中の言語の使用・動物との意思疎通が可能

中性的な容姿と、どっちともとれる喋り方故に性別が判別しにくく、本人も面白がってか口にしない。
表向きの職、というか暇つぶしでやっているのが翻訳家。資料見てても、引きこもってても、突然外歩いててもおかしくないし。
（一応今も）資産家の子ではあるが、面倒なのでそっちにはかかわらないようにしているためか、その方面には別に詳しくない。
覚醒した理由は、家にあった古物を触ったこと。…それなんて罠？
得意なことは事務処理と後方支援。むしろ自分から戦う気はない。
他人が獅子奮迅の働きをし、自分はその人をサポートする。それが一番性にあっている。…らしい。
ちなみに事務処理が得意ではあるが、好きというわけではなく面倒なので基本的に嫌がる。

〇もう…仕事増やさないでくれないか…　（シナリオ：計画の始まり→鮮血の赫）
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