
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

フィル・ラントレット

ハイマン

秘術師

4

1710

デジャヴ、魔法の申し子

女 15

同じ夢を何度も見ている
大きな挫折をしたことがある
絶対に知られたくない秘密がある

6

7

14

7 1 14 2

4 10 1

5 12 2

5 12 2

4 1 19 + 1 3

6 2 22 3

セージ

グリモワール

2

4

魔法誘導

魔法収束

223

IB39

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○

○

○ ○

72 72

0

0

0

0

ソフトレザー 7 0

0

3

3

入門の魔導書 0 0

５点魔晶石x2

３点魔晶石x3

お徳用保存食

冒険者セット

2866

3 10 30 0 3 24

5 0 6 7 34

秘奥魔法 4 8

知性の指輪

「やってやるわよ、全部見返してやるんだから」

　それなりの階級の家に生まれた彼女は幼い時から繰り返しある夢を見てきた。それは何処かで見たような景色で魔法を使い戦っている自分
の夢。それが何時のなんなのかもわからなかったがただそんな夢を見ていた。
　ある日冒険者が発掘したという魔導書を見たとき驚愕した。彼女が見ていた夢と同じ文字が描かれていたのだ。すぐにそれを買い取り誰も
いない場所で使用し……使えてしまった。秘術と呼ばれる魔法を。
　父も母も喜び即座に有名な魔法学校へと通わされることになった。こんな魔法を使えるなんて”天才”に違いがないと。だが現実は非常であ
った。
　彼女にはそれ以外の才能がほとんど無かった。周りがどんどんと覚えていく中彼女一人は落ちこぼれていく。そして……留年。進級すら出
来なかった。もはや友人などと呼べる者などそこにはいなかった。
　家に帰っても孤独は続く。父と母は散々天才だと持て囃したツケが回ってきたのだろう。彼女が落ちこぼれむしろ笑い者。そしてそれを彼

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

