
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アレクシス＝アンナ＝ストレムブラード

ジャンク

ロマネスク

タナトス

１３

反転

16

煉獄

10
母の手

いじめ

もしも

少女

暖かな手に抱きしめられてる記憶。それがあなたの母だと、はっきりと覚えている。顔も名前も思い出せないけれど、その抱擁は確かな記憶。記憶の中の母ではなく、本当の母にいつか、抱きしめてほしい。

苛つくままに、気分のままに、弱いやつをいたぶってやったこと。そうだ仲間がいた。みんなでそいつを囲んで遊んでやった。蹴ったり髪を引っ張ったり頭に何かかけてやったり。楽しかったなぁ。

1 0 1

0 1 1

3 2 5

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

奈落への抗い

死の舞踏

愛撫

刹那

のうみそ

めだま

あご

エンバーミング

アドレナリン

こぶし

うで

かた

チェーンソー

アサシンブレード

たからもの

たからもの

せぼね

はらわた

はらわた

アーマースキン

しんぞう

たからもの

ほね

オート

ジャッジ

ラピッド

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

なし

なし

なし

なし

2

2

なし

2

1

4

3

2

1

０

3

自身

自身

０

自身

0

0

自身

0

0

自身

0

0

自身

自身

自身

自身

バトルパートで「奈落」にいる祭、全てのアクションマニューバのコストが－１される

攻撃判定のサイコロを振りなおす

転倒

バトルパートで攻撃マニューバを使用した際、自身以外は「ラピッド」「ジャッチ」でマニューバを使用できない。

2

1

肉弾攻撃１

妨害2。一ターンに何度も使って良い。ただし、一回の判定の重複は不可

最大行動値＋１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃２＋切断

白兵攻撃2＋連撃１

写真

人形

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御１

最大行動値＋1

写真

移動１
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